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Koncepce

Jednoticim tématem této vystavy jsou souvislosti. Nejen mezi historickymi udalostmi, ale i
mezi prirodnimi vlivy, které se podilely na formovani krajiny kolem Chotébore. Nasim cilem
je, aby si navstévnik po absolvovani vystavy odnasel povédomi o tom, jak propletena a kom-
plexni je sit vliv{, které vytvari svét kolem nés.

Hlavnim vytvarnym motivem je €ervena nit, ktera pro nas predstavuje vicevrstevnaty sym-
bol souvislosti (nit propojujici fakta), privodcovstvi (nit, po které kré¢ime v labyrintu) a kom-
plexnosti svéta (rlzné nité se splétaji do vétSiho obrazu). Vizualni motiv ¢ervené nité také
bude, jak dale popiSeme, jednotit dohromady vSechny audiovizualni prvky vystavy. Zaroven
nit — zobrazime-li ji zvinénou a spojenou obéma konci k sobé — vytvofi i vizualni propojeni s
dominantnim architektonickym motivem, kterym je vrstevnice.

Navstevnik tedy bude prochazet expozici veden motivem nité a postupné bude odhalovat
hloubku a provazanost jednotlivych témat. V prvnim patre vystavy bude uveden kratkym au-
dio monologem do jejiho rémce: Jde o cestu vyvoje Chotébore od Uplného pocatku vékd, kdy
se teprve geologicky formoval tento kraj. Ve druhém patre tedy pochopi vyznam prirodnich
vlivl na vznik lidskych sidel a v patre tfetim se sezndmi s historickymi udalostmi a osobnost-
mi, které formovaly chotébofskou historii. Pointou vystavy by pak pro navstévnika melo byt
pochopeni toho, jak rozsahla a komplexni je sit udalosti a sil — prirodnich i spole¢enskych -
které mely vliv na podobu Chotébore, jak ji zndme dnes.

(VA
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Pruchod navstévnika

Pojdme se nyni podrobngji podivat na strukturu jednotlivych pater:

Prvni patro je vénovano geologickym vliviim a patro tfeti vlivim spole¢enskym. Kazdé z pater
mé jednu vyraznou a vizualné pUsobivou atrakci — dominantu — ktera by méla navstévnika
ihned zaujmout. V prvnim patfe je to instalace vyuzivajici 3D mapovani, ktera zobrazuje geo-
morfologicky model vyvoje udoli feky Doubravy; ten je obklopen mensimi mistnostmi, které
se venuji geologické strukture a historii hornictvi. Ve tfetim patfe je dominantou projekce
zobrazujici postupny vyvoj a rdst mésta Chotébore, doplnéné audiovizemi mapujicimi jeji
zasadni historické milniky.

Struktura stanovi$t v ramci patra neni nahodna4, ale méla by navstévnikovi usnadnit orien-
taci v celé vystavé. Dominanta patra (tedy geomorfologicky model a model vyvoje mésta)
stru¢né popiSe zékladni témata, ktera béhem své cesty patrem bude navstévnik poznavat
podrobngji.

Kromé& dominantnich instalaci ma kazdé patro audiovizualni stanovisté — tedy mista, kde se
promitaji kratké filmy. Ty navstévnikovi pfedaji poutavou formou ¢ast vykladu o konkrétnim
tématu (napf. o dobé& husitstvi ¢i osvobozovani Chotébore). Obsahy audiovizualnich stano-
vist navrhujeme tak, aby byla pfedevSim struéna, srozumitelna a zabavna. Po zhlédnuti
zhruba 3-minutového videa si bude moct navstévnik vybrat, jestli se u daného tématu zastavi
a prozkouma ho do hloubky, nebo bude pokracovat k dalSimu videu.

Pokud bude navstévnik zaujaty, vystava mu nabizi nékolik dal$ich forem, jakymi se mize s té-
matem blize seznamit. Kromé sbirkovych predmétd, audionahravek a jednoduchych interak-
tivnich her, které dovedou zabavit i ty nejmensi, zde samozrejmé budou umistény i vykladové
texty, které téma popiSi a rozeberou pro ty nejzvidavejsi navstévniky.

Audiovize tedy vniméame jako jakési brany, které navstévnika zvou k hlubSimu ponoru
do tématu, ale zaroven ho zbytecné nezahlcuji informacemi, pokud o né nestoji. Verime, ze
navstevnik, ktery se primarné zajima napfiklad o stfedovékou historii, zcela nepreskoci geo-
logické nebo soudobé Casti expozice, a uzije si i ty.
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Technicke a vvtvarné pojeti
audiovizi

Dominantou prvniho patra je pro nas instalace geomorfologického modelu vyvoje udoli feky
Doubravy. Tento dominantni prvek je doplnén dalSimi dvéma videi a jednoduchymi hrami.
PIné sila audiovizi sladénych jednotnou koncepci se vdak projevi v pldnim patre, kde je videi
vicero. Struéné nas koncept predstavme:

Jak jsme predeslali, audiovize jsou pro néas jakasi patef, po které se navstévnik pohybuje
vystavou. Tento element nenasilného provazeni podpofime postupnym spousténim au-
diovizi. Momentalné pracujeme se dvéma moznymi technickymi feSenimi s tim, ze to finalni
zvolime az po zavereCné shodeé s architekty a experty pres hardware. Zvazované varianty

v

spousténi predstavuji casova smycka nebo spousténi pohybem.

V pfipadé varianty ¢asova smycka vzdy, kdyz jedno video hraje, s nim sousedici audiovizual-
ni stanovisté jsou neaktivni. V jednu chvili se tedy prehravaji vSechna ,lichg" videa; jakmile
skonci, zaCnou se prehravat ta ,suda”. Docilime tim jednak toho, Zze nebudou splyvat zvuky
sousedicich videi a rusit divaky, a jednak dostane navstévnik jasny navod, jak se vystavou po-
hybovat, a nebude muset vahat v rozhodovaci paralyze. Pri varianté spousténi pohybem jsou
vSechna videa vétSinu Casu neaktivni a spusti se, jen kdyz ¢idlo pfed nimi zachyti pfitomnost
navstevnika. V této varianté se tedy mohou prehravat i dveé sousedici videa. Pro tento pripad
zde budou vytvoreny zvukové cylindry, aby nedoslo k miseni zvukd.

Technické zpracovini

Kazda projekce videa, ktera neni momentalné aktivni, bude zobrazovat animaci vinici se Cerve-
né nit¢, doplnéné o nazev videa a ¢as zbyvajici do jeho dalSiho spusténi (maximalné tfi minuty).

Samotné video bude animovano formou rychle se stfidajicich vyjevi v ,komiksovych okén-
kach", prilezitostné doplnénych paralaxovou animaci. Tato metoda nam dovoli vytvofit dra-
maticky pUsobici vyjevy a scény, aniz by byla nutna nakladna animace celych scén.

Vizudlni zpracovani

v,

Cilem vSech videi je vypravét zajimavy a poutavy pribéh; véfime, ze takto mame vétsi Sanci
navstévnika zaujmout a snad ho i o né¢em poucit.

Vizuélni zpracovani jednotlivych videi bude podporovat informaci, kterou divak pfijima. Vy-
tvarné vyjevy pro nas nejsou jen pouhou ilustraci slov vypravecky, ale podili se na vytvareni
vyznamu a pocitl. Pfejeme si tak docilit toho, aby kazdé video mélo skoro aZz uméleckou
hodnotu a navstévnik se téSil, jaky emotivni pfibéh z chotébofské historie jsme si tu pro néj
nachystali.
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Pro vizualni srozumitelnost jsme se rozhodli, Ze idealnim zpracovanim bude Cista liniova
kresba s barevnymi plochami. Barevné plochy budou zamérné pretahovany mimo linie, aby
se narusilo striktni vyznéni.

Vime, ze Castymi navstévniky muzea jsou Skolni skupiny. Kdyz mluvime o kresbéch, rozhod-
né nemyslime détské ilustrace. Pfejeme si naopak, aby nase vytvarna prezentace byla tak
poutava, soucasna a atraktivni, aby zaujala nactileté a pomohla se jim vnofit do pfibéhu, ale
zaroven jeji kvalitu ocenil i dospély navstévnik.

Pro lepsi pfedstavu zde nabizime zakladni moodboard vizualniho ztvarnéni.

Barevnost

Barevna paleta videf pldnich prostor bude pracovat s odstiny terakotové a pribuznych barey,
¢imz docilime toho, ze i kdyz se jich v prostoru bude promitat vice zaroven, budou na pohled
ladit jedno s druhym, a pokud divak o€ima prelétne celou mistnost, nenarusi se jeji esteticky
dojem. Terakotové paleta barev bude zaroven v symbidze s barvou ,padovek”, tedy podlahou
z pélené hliny v padnich prostorach. Citlivé tak doplni pfijemnou a klidnou atmosféru celého
prostoru.

Paleta barev audiovizi v prvnim patfe bude pracovat s doplfikovymi barvami terakotové Cer-
vené, Cili s odstiny zelenomodré a azurové. Volba téchto barev ma tfi dlvody: Jednak se tak
zajisti pocitova soudrznost napfi¢ vSemi audiovizemi vystavy (modré tény tohoto patra ladi
s terakotovymi téony pUdy), jednak tyto barvy dobre ilustruji t¢ma prirody a vody, kterym je
patro vénovano, a konecné diky prirozené svitivosti obrazovek budou zelené a zelenomodré
barvy osvétlovat zbyly prostor, a tim podporovat celkovou naturalni atmosféru.

Dramaturgie audiovizi
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Barevna skala.

Barevné schéma prvniho patra zaméreného na pfirodu.

Barevné schéma druhého patra zaméreného na historii.
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Zpiisob animace

ZpUsob animace jednotlivych audiovizudlnich zastaveni bude neméné dUlezitou slozkou
celkového plsobeni expozice. Predstavujeme si ¢istou a jednoduchou formu vytvorenou
kombinaci metod paralaxu, plosky a stylizovanych komiksovych oken. Zde pro lepsi pred-
stavu nabizime ukazky zminénych metod, ze kterych budeme Cerpat pfi vytvareni vlastniho
vizualniho pojeti.

Komiksovy styl

Narodni muzeum
Dégjiny — Staromeéstska exekuce

https://f.io/LMfRTo-R

Paralax

Narodni muzeum
Dégjiny — Hvozd

https://f.io/ FEYNWNxZ

Ploska

Obranci zvirat
LiSky
https://f.io/gbcPlaoi

Vize

Hlavnim cilem pro nas je, aby videa byla po scenaristické stradnce svizna a dramaticka, a po té
vytvarné sjednocovala celou vystavu a svoji stylizaci pfedavala navstévnikovi lehce poeticky
pocit.

Predstavte si, ze navstévnik dorazi do druhého patra, na ptdu: V intimnim svétle se tu na pro-
jekecich vini Cervena nit. A potom, jako pfi néjakém nadechu, nékteré z obrazovek oziji a v odsti-
nech ¢ervené a zIuté, podobné jako pfi zapadu slunce, povedi pfibéh tu o upélenych husitech
Av tomto poklidném rytmu mezi projekcemi prechazi navstévnici, pohrouzeni do pribéhd cho-
téborského kraje.

10
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Obrazovka za pokladnou

typ: slideshow | scénaf: — | architektonicky navrh: 01.01_AV1

Popis:

Obrazovka umisténa v ¢elnim pohledu za pokladnami muzea, ktera svym obsahem laka na-

v8tévniky na aktualni vystavy a akce muzea. M{zZe byt pouzita i pro doprovodny program
meésta.

12
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Atmosféricky uvod

‘,)) typ: audio | scénéf: — | architektonicky navrh: 01.03_AU1

Popis:

Audio poslech ve vstupnich prostorach muzea v pfizemi. BEhem poslechu se navstévnik
naladi na téma expozice a ziska ramec, do kterého bude moci postupné zasazovat vesSkeré
informace, které se pfi prichodu vystavou dozvi. TéZ se jedna o prvni audio zastaveni, které
nastavi dramaturgicky oblouk expozice.

Scénar:
VYPRAVECKA:
Zivot je upfedeny ze souvislosti. VSechno, co se vam
pfihodi, mé& svou pric¢inu a nasledek. A stejné je to i
s historii tohoto mista. To, Ze tu spolec¢né stojime,
je souhra mnoha osudovych momentd i nahod.
Pojdme je ted spole&né poznat. Pojdme vzit do prstd
konec téhle nité chotébofské historie a sledovat ji
proti proudu c¢asu. AZ do doby, kdy tu nebyla tahle
budova, tohle mésto, kdy tu nebyli jesté ani lidé —
jen feka klikatici se hvozdem, mezi skalnimi soutés-
kami a ko¥eny stromd.
Pojdme... na samy zacatek.

13
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Uvod do expozice o Doubravé

‘,)) typ: audio | scénar: 01_01_01 | architektonicky navrh: 02.00_AV1

Popis:

Atmosféricky prolog umistény v chodbé pred vstupem do ¢asti expozice o udoli feky Doubra-
vy. Jedna se o informacni ramec, ktery navstévnikovi nastini, co v nasledujici ¢asti vystavy
oCekavat. Umozni mu tak lepsi vnimani a vstfebavani informaci v mistnosti. Zaroven pracuje
se zrcadlovou projekci (AV1_02_01), ktera navozuje pocit obklopeni vodou.

15
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Zvukova atmosféra

")) typ: zvuk | scénéf: 01_01_00 | architektonicky navrh: 4x 02.06_AU2

Popis:

Zvukova kulisa navozujici atmosféru v okoli feky Doubravy. Dominantni je zvuk feky proudici
kamenitym korytem, pres ktery slySime lesni zpévné ptactvo (Zluna, sojka, stehlik, drozd, da-
tel nebo pro Doubravu typicti ledfiacek fiéni &i budnicek lesni). Ob&as zaslechneme i silngjsi
poryv vétru, ktery roz8umi listi v korunéach stromd. Je to klidna, pokojna atmosféra ¢eského
lesa, ktera doplriuje vizualni projekci AV2_02_05, Prilet korytem Doubravy.

Reference:

Prikladame hudebni reference, které doporucujeme jako vhodny zéklad pro komponovanou
hudbu pfi zadavani skladateli.

Forest nature sound

https://open.spotify.com/track/49vFrigfxl02psYbHuUWu6c?si=c54e69e3aab6c444c

Flowing river

https://open.spotify.com/track/5BwmKOstO7vNGsaYG6c6Et?si=78453992¢f1341b9

Bustling river sounds

https://open.spotify.com/track/5j5HMHeNbSDzVU9eEqgZzUl?si=e13ab4c98d{f34656

16
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Geologicky vyvoj udoli Doubravy

ﬁ typ: projekce | scénar: 01_01_03 | architektonicky navrh: 02.04_AV1

Popis:

Navstévnik pred sebou vidi model udoli feky Doubravy, na ktery jsou projekci vykreslovany
jeho geologické promény od prvopocatku svéta po soucasnost. Projekce je stale ve stejném
méritku shodném s méfitkem fyzického modelu (zobrazuje vyvoj jednoho kusu budouci cho-
téborské krajiny) a jasné barevna (aby byly vidét rozdily mezi mofem, zeleni atd.). Projekce je
doplnéna hlasem vypravece.

RozsSireni:

Navstévnik mé moznost interakce s panelem, ktery mu umoznuje vybrat, co dalsiho chce
na modelu vidét. Po skonéeni Gvodniho videa, nebo i béhem néj, mize navstévnik stisknout
tlacitko umisténé na boku panelu. Tim se rozsviti dana lokalita na modelu a souCasné se
zobrazi kratky popis této oblasti.

Dané lokality zahrnuji:

- Koryto: Uzka sout&ska, kde voda protéka vysokou rychlosti. Na konci sout&sky se nachazi
Velky vodopad, ktery je druhy nejvétsi v Ceské republice, s pritokem 730 litr( za sekun-
du. Pod vodopadem se rozklada jezirko s velkymi balvany a prohlubni zvanou obfi hrnec,
kterou vytvorila rotujici voda.

Sokolohrady: Na skalnim ostrohu kdysi staval hrad Sokolov, dnes jej pfipominaji pouze
terénni nerovnosti a zbytky hradniho prikopu. Prot&j&i rulovy pilif se nazyva Cert(lv stolek,
pod nim je pfirodni jeskyné. Kamenna more podél feky vznikla mrazovym zvétravanim,
jejich balvany byly unaseny proudem reky.

Todity vir: Misto, kde feka Doubrava ostie méni smér kvili geologickému zlomu. Prudky
vir zde neékdy vytvari penive rotujici hluboky vir.

Kamenny potok: Levy pfitok feky Doubravy, pramenici v mokfadech mezi obcemi Prijem-
ky a Bilek. Na potoce se nachazi dva metry vysoky vodopad.

Reference:

Prikladame vizualni reference, které slouzi jako zaklad pro pfedstavu finalniho ztvarnéni.

17
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Plate Tectonic Evolution of North America

https://www.youtube.com/watch?v=2yKNhbY3Nbk & ab_channel=ChristopherScotese

Tectonic plates of Europe

https://www.youtube.com/watch?v=d4Y1S-EOBo0 & ab_channel=ukinfo

18 1. patro
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Moodboard:

Barevné ladéni jednotlivych ddlezitych epoch s cilem vytvofit vizualni kontrast mezi jednotli-
vymi obdobimi.

4. fanerozoikum

0. krida 6. krida 7. kenozoikum

Scénar:
Na modelu se vykresli feka.

VYPRAVECKA:

Jsme tu. V jedné z geologicky nejrozmanitéjsich ob-
lasti Evropy — v Zeleznych horach, nebo jesté& lépe —
v Chotéborské pahorkatiné. Nejvétsi jeji cast tvori
povodi ¥eky Doubravy, kanonovité udoli s krasnymi
soutéskami, vodopaddy a skalnimi Gtesy.

19
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Objevi se geologickd mapa Doubravy s vyznacCenim jednotlivych epoch.

VYPRAVECKA:

Takhle to tady ale nevypadad odjakziva. Utvareni udo-
1i zac¢ina ve starohoréach a na pocéatku prvohor, zhru-
ba pfed 500 miliony 1let, kdy se odehrava spousta
dramatickych zmé&n. Mo¥e ovladaji trilobiti a kvili
vysokym teplotédm a tlaku zpusobenych sope&nou &in-
nosti se postupné méni pdvodni horniny.

Objevi se more s trilobity. Sopec¢nd cinnost.

VYPRAVECKA:

V té dobé se nase uUzemi nachdzi na Grovni severniho
cipu dnesSni Antarktidy, ale pomalu a jisté se posou-
va bliZze k rovniku. Cesky masiv je v mladSich prvo-
horadch hornatou sousSi. Mezi horskymi h¥bety vznikaji
panve, utvari se jezera a rasSelinisté.

Asi pred 300 miliony let wvznik& srazkou putujicich
kontinentd superkontinent Pangea. Tou dobou uZz je
Chotébo¥sko soucasti rozsdhlého horského péasma po-
dobného Alpam, to se vSak plUsobenim eroze sniZuje a
snizuje.

Prvohorni krajina. Hornata jakoby alpska krajina.

VYPRAVECKA:

Obdobi druhohor je nabité mnoha pohyby a zménami.
Cesky masiv je &astedné& zaplaven mé&lkym, teplym mo-
fem, zaziva pomalé zdvihani a poklesy.

V pobreznim, misty pisc¢itém pasmu zili mlzi, plzi,
hlavonoZci, kory$i a ryby a také plno Zraloki. V
usazeninach, které po sobé toho mo¥e zanechalo, jsou
velmi hojné jejich zkamené&lé pozustatky.

More s plavajicimi mlZzi, plzi, hlavonozci....

VYPRAVECKA:

Zacina alpinské vrasnéni a obr¥i kontinent Pangea se
rozpadd na jednotlivé zemské desky. Ke konci druho-
hor se nasSe tGzemi nachazi vysoko na severni polokou-
1i a je soucasti euroasijské desky.

20
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Rozpadani kontinentu Pangea.

VYPRAVECKA:

Na konci trfetihor,tedy v case nékolika poslednich
miliond let, se naSe Uzemi dostdva do soucasné polo-
hy a tvofi se zaklad dneSni krajiny. Vyklene Cesko-
moravskd vrchovina a vyzdvihnou Zelezné hory s nej-
vysSsSim vrcholem Vestec.

Dnesni horskd krajina Zeleznych hor s oznadenim hlavnich vrchold a
jejich vysky.

VYPRAVECKA:

DnesSni podobu ziskava Gdoli v pribéhu étvrtohor, po-
slednich asi 2,5 milionu let, a to nejen plsobenim
pf¥irodnich Zivld, ale také vlivem &lovéka. Pro né&j
je jesté na konci 19. stoleti ,Doubravsky tGdol” di-
vokou, téZce dostupnou a pouze zridka navsStévovanou
lokalitou.

Na mapé se vykresli cesta Gdolim.

VYPRAVECKA:

To se vSak méni spolu s cestou Udolim, ktera vznika
na pocatku 20. stoleti diky chotéborské pobocce Klu-
bu ¢eskych turistd. Jeho &lenové se staraji o znade-
ni cest, vytvofreni a udrZovani schodist a zabradli.

Objevi se historickd mapa z knihy Prlvodce po Choté&bo¥i a okoli
(1935), trasa se zalerveni. Historické fotografie se schidky, zabra-
dlimi.

VYPRAVECKA:
Stavi se také prvni turistické chaty..

Zasviti misto Toc¢itého viru, objevi se historické pohlednice s kou-
palistém a chatou. Dale se na mapé objevi misto Chaty Doubravka a
historické pohlednice.

VYPRAVECKA:

Reka poskytovala idedlni moZnost pro vyuZiti vodni
sily. V Hornim mlyné se mlelo obili, v padesatych
letech se zde kratce tézily uranové rudy.

Od 70. let se planuje zridit Chréanénou krajinnou
oblast Zelezné hory, coZ se vSak poda¥i aZ v roce

2]



1991. Jeji souddsti je i Prirodni rezervace Udoli
Doubravy.

Obrysy Gzemi rezervace se vykresli zelené.

VYPRAVECKA:

Udoli vynikad pf¥irodni krdsou a rozmanitosti. Mnoha
rostlindm a Zivo€ichlm vyhovuji specifické podminky
zalesnéné a skalnaté podhorské byst¥iny.

Podoba tdoli, jak jej zname dnes, se utvarela po mi-
liony let. A nezlstane stejna. Reka bude naddle za-
fezadvat své koryto do skalniho podloZzi a ménit tak
obraz okoli zplsobem, ktery nedohlédneme.

Na modelu se vykresli feka. (stejné jako na zacatku)

Navaze ruda nit.
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Prubéh vodniho recisté a puasobeni
vody v krajiné

ﬂ-ﬂ typ: animované video | scénar: 01_01_04 | architektonicky navrh: 02.01_AV1

Popis:

Video sledujici tok Doubravy od pramene k soutoku s jinou fekou. Cilem je popsat, jak je pro-
vazana krajina a tok rfeky, z jakych ddvodu vznikaji specifické ri¢ni Gtvary (viry, hrnce, prirodni
a umelé rybniky...) a jaky maji vliv na chovéani feky a jeji dalsi promény.

Al ’ I a4
Scénar:
Uvodni animace rudé nité&, kterd se splétd do tvar@ a obrazct.

VYPRAVECKA:
Jak ziskala krajina kolem feky Doubravy svoji podo-
bu? A jak se utvarelo jeji koryto?

Vidime klidné tekouci feku, v jeji hladiné se odrazi okolni stromy
rostouci na svazich a jasné odlesky slunce.

VYPRAVECKA:

Zadsadni vliv na to méd voda. Ta neustdle méni svoje
podoby a pritom jako nelGnavny socha¥ tvaruje kraji-
nu.

Zah¥mi. Vidime mohutnéd mrac¢na a z nich kapky desté snasejici se na
zem, kruhy od dopadajicich kapek v fece a pak detail na zmacenou
kvétinu nékde u brehu.

VYPRAVECKA:
Pri desti se cast kapek vsdkne a splyne s podzemnimi
vodami.

Zabér klesad pod zem. Vidime vrstvy zemé a pak i podzemni dutinu, ja-
kousi jeskyni, kterou protéka voda.

VYPRAVECKA :

Ty pak v hlubindch proudi nepropustnymi vrstvami
hornin, dokud neprosaknou zpét nahoru nebo nenara-
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zi na prasklinu v sedimentech. Tak vznika pramen. V
pripadé reky Doubravy, kterd prameni v raselinistich
v okoli Radostina, navic nejde o jeden pramen, ale o
slévani nékolika pramennych potGé&ki.

Vidime pramen vody mezi kameny nékde na horach. Pramen vody tecde dold
po horskych svazich. Zni zurceni.

VYPRAVECKA:
Tok vody pak dal ¥idi gravitace a ona stéka dold, do
adoli.

Pramen je vétsi, tecCe skalnatym Gdolim. V komiksovych oknech vidime
pritékajici potoky (Stirovy potok a dalsi) a detail struktury kame-
nd, které se nachazi ve vodé i jejim okoli.

VYPRAVECKA:
Postupné se zvétsuje diky pritoklm.

V detailu vidime, jak proud strhadva drobné kaminky a kusy puady.

VYPRAVECKA :

..a pritom plsobenim eroze rozruSuje povrch, JjimZ
protékad. Podle toho, po jakém povrchu tece, tak tva-
ruje své okoli. Tento vyvoj trva nékolik miliond let
a nikdy nekonci.

Pohled na skalnatou soutésku Doubravy.

VYPRAVECKA:

Nejdrive je povrch doubravského udoli prekryty kri-
dovymi sedimenty, v nichZz si ¥eka hloubi sv(j tok.
KdyZz narazi na tvrdé ruly u Bilku a zarovedl nemdZe
uhnout ze svého sméru, zac¢ne vymilat koryto i v téch-
to tvrdych horninadch. To zapricinuje jeji slozity
tvar.

Pohled na Koryto.

VYPRAVECKA:

Pred Chotébori reka Doubrava protéka skalnatou sou-
té&skou jménem Koryto. Riéni proud usmérnény skalami
postupné vyhloubil Gzkou ¥iéni soutésku. Pravé zde
je ¥ic¢ni tok nejuzsi a skaly vystupuji p¥imo z reky
az do vysky 15 metrd.
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Vidime Velky vodopad a potom v detailu kamennou prohluben, obri hr-

nec.

Kamenna

VYPRAVECKA:

V mistech, kde se Doubrava fiti ze skal doll, vznika-
ji vodopéady. Kameny pod nimi, na néZ neustdle dopada
prival vody, proménuje jeji erozni sila a vznikaji
hluboké tdné. Ovalna prohlubeii ve skdle, kterou zna-
me jako obri hrnec, vznikla dlouhodobou rotaci vody
s Glomky hornin.

mo¥e na brezich ¥eky Doubravy.

VYPRAVECKA:

V pribéhu tisicileti zde vznikaji nédsledkem plsobeni
vody, ale i vétru, zmén teploty a zemské gravitace
jedinec¢né uUtvary, jakymi jsou Kamennd more ve sva-
zich nad fekou.

Vidime ostry zlom feky v oblasti Toc¢itého viru.

VYPRAVECKA :

A na konci soutésky miZeme vidét misto, kde Ffeka
narazila na prekazku tak tvrdou, Ze radéji zménila
svlj tok. Tomuto mistu ¥ikame Todity vir a Doubrava
se tu lame taktrka v pravém ahlu.

VYPRAVECKA:

KdyZz ¥eka opusti skalnatd dzemi, miZe se koneéné& vy-
1lit do Sife. Cim $irS$i koryto, tim pomalejsi tok —
a z byst¥iny se tak stane 1linad feka, kterd klesa
krajinou do nizin, bliz a bliZz k mofri.

Reka Doubrava na své cesté& pfijme vodu z desitek
pritokl a urazi skoro devadesat kilometrd, neZ jeji
vody splynou s Labem. Odsud spole¢né pokracuji az do
Severniho more.

Krajina kolem Chotébore, kde vidime klidnéjsSi oblouky Doubravy. Vi-

dime klidny tok feky v rozkvetlé letni krajiné,

odrazi.

VYPRAVECKA:

Béhem té cesty ale na jeji hladinu stéle sviti slun-
ce a odparuje z ni vodu. Vznikla péara pak vstupuje
do atmosféry, kde se diky ochlazeni znovu proménuje.

ve kterém se jasné
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Zahfmi. Vidime mohutnd mrac¢na a z nich kapky desté snasejici se na
zem — opét zopakovani zabéru z Gvodu videa, abychom zdiraznili uza-
vienost tohoto cyklu.

VYPRAVECKA:

Vytvari se mraky, ze kterych se jako dést snese zpét
na pevninu a prosakuje do podzemnich vod, zpatky na
zacatek naseho pribéhu.

Zabér klouzZe pod zem, vSechno zaplni ¢ernd plocha.

VYPRAVECKA:
Dilo tohoto sochafe totiz nikdy nebude hotové.

A do cerné plochy se pomalu rozvine rudd animace nité.
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Zvirata arostliny v rece a jejim
bezprostrednim okoli

ﬁ_ typ: hra | scénar: 01_01_5 | architektonicky navrh: 02.01_AV2

Popzs:
Hra sezndmi navstévnika s florou a faunou kolem Chotébore.

Graficky a vizualné Cisty, ¢ernobily obraz tfi scenérii (les, louka a rybnik), ve kterych se na-
vStévnik seznami s dalezitymi rostlinami a zvifaty typickymi pro danou lokalitu. Jak navstévnik
bude jednotlivé prvky na obrazu objevovat a oznacovat dotykem prstu, bude se mu postupné
cely obraz barevné dokreslovat.

Gameplay:

Navstévnik musi v dané Cernobilé scenérii najit vSechna zvirata a rostliny. Ty se objevuji na
rlzné dlouhé intervaly a hybou se rliznou rychlosti — nékteré je tedy relativné jednoduché
jen rychle prob&hne). Pokud hrac¢ véas klepne prstem na zZivo¢icha nebo rostlinu, vybarvi se
¢ast ¢ernobilého prostredi a hra v kratkosti informacnim panelem predstavi daného zivoci-
cha ¢i rostlinu. Ty pak v obraze z(stanou uz natrvalo odkryté. To motivuje hra¢e k objevovani
dal8ich prvka.

Kazdému objektu je pfifazena jedna barva, ktera po jeho nalezeni zpocatku Cernobily obra-
zek vybarvuje. Napfiklad nalezenim datla ziska obraz vSechny zelené tony, nalezenim kuny
se v obraze vybarvi vSechny oranzové. Hraci je tak odménou nejen informace o zivocichovi,
ale i vyrazna vizualni zmeéna celého vyjevu.

e

V rdmci objevovéani zvifat se pracuje i s nahodilosti urcitych prvk(. Néktera zvitata maji rliz-
né pozicovani, takze se hra¢ nemUze spoléhat na to, ze se napr. ptadk objevi vzdy za stejnou
vetvickou.

Hra bude obsahovat 3 scenérie (les, louka a rybnik) a v kazdé z nich pljde objevit 5 typU
fauny a 5 typu flory. Ty budou nastaveny tak, aby v kazdé scenérii byly riznorodé a zajimavé;
tedy aby se nestalo, ze u rybnika pdjde jen o pét rdznych ryb. (Proto je reSerSe doplnéna po-
znamkami o druhu zivoc¢icht, abychom zajistili jejich diverzitu.)

Na konci hry se pak navstévnikovi zobrazi vysledkovéa tabule, kde si bude moci precist, jak
rychle danou faunu Ci fléru objevil a jak si vedl v porovnani s jinymi navstévniky. Tim se moti-
vuji ostatni navstévnici, aby pokofrili jeho skére — napfr. v ramci skolnich skupin.
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Princip hry:

Ukézka principu vykreslovani jednotlivych barev.

Uvodni scenérie.

Zachyceni srny a vykresleni jedné barvy.

Zachyceni vice zvifat a vykresleni vice barev.

28 1. patro
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Prostredi:

Les kolem Chotéborska

Pisnik u Sokolovce

Koryto feky Doubravy

29
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Urovné:

Scenérie 1 -les

Prostredi: lesy nad korytem reky Doubravy

Zvirata

1. datel erny (ptak)

Datel ma dlouhy lepkavy jazyk s malymi zoubKky na konci, ktery mu pomaha hledat
potravu na tézko dostupnych mistech.

2. brhlik lesni (ptak)
Brhlik je takovy akrobat, Ze umi Splhat po stromech hlavou dold.
3. mySice lesni (hlodavec)

Mysice je prekvapive rychly bézec, ktery zviadne vylézt | na stromy, a to do vysky né-
kolika metru.

4. kuna skalni (mensi savec)
Kuny jsou milovnici zvifeci fise, protoZe akt jejich pareni maze trvat az ¢tyricet minut!
5. veverka obecné (mensi savec)

Veverka ma dlouhy huriaty ocas, ktery ji pomaha udrzovat rovnovahu pri lezeni a sko-
cich, a ve spanku se do néj mize zachumiat.

Rostliny a stromy

30

1. buky a jedle (strom)

Bukojedlovy prales by pokryval velkou &ast Zeleznych hor, kdyby do jeho ristu lidé
nijak nezasahovali.

2.smrk (strom)

Smrkové monokultury zdejsi krajiné nijak neprospivaji, protoZe se v nich snaz mizou
mnoZit Skadci.

3. mésicnice vytrvalé (rostlina)

Vzéacna mésicnice roste v puvodnich listnatych lesich a je opylovana nocnimi motyly.
4. lykovec jedovaty (rostlina)

Otrava lykovcem se projevuje palenim v ustech, slinénim, bolestmi bficha, zvracenim,
prijmem a krvavou moci, takze ho radsi nejist!

5. lilie zlatohlava (rostlina)

Jeji kvéty voni jako skorice a na Slovensku byly drive pridavany do jidla kravam, aby $lo
z Jejich mléka snaz utlouct Zluté maslo.
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Scenérie 2 - voda

Prostredi: pisnik u Sokolovce

Zvirata

1. Colek horsky

V' chladnych vodéach, kde neni dostatek potravy, mohou larvy ¢olka prezimovat klidné
I rok, nez se preméni na dospélé colky.

2.vazka Ctyfskvrnna (hmyz)

Oplodnéna samicka klade vajiCka tak, ze za letu nofi konec zadecku do vody.

3. Sidélko paskované (hmyz)

Larvy Sidélka Ziji jeden rok ve vodé a pak vylézaji na sous, kde se z jejich prasklé kize
vysouka dospély jedinec.

4. rejsec vodni (hlodavec)

Zdravy rejsec ma husty a promastény kozZisek, takze kdyz vyleze z vody, je uplné suchy.
5. liSka obecné (stfedni savec)

LisSka lovi brzy rano pred vychodem slunce a za soumraku a svoji potravu pak poZira
uprostred noci.

Rostliny a stromy
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1. briza bélokoré (strom)

Briza je znama pro svoje lécivé ucinky a z jeji mizy se v pravéku varenim ziskavalo
univerzalni lepidlo.

2. mech raSelinik

Radelinik pomaha dezinfikovat rany a kdysi se pouZzival misto vaty, protoZe dokaze
pojmout velké mnoZzstvi vody.

3. rakos obecny (rostlina)
Rékos se pro svoje Cistici schopnosti ¢asto vyuziva v rybnicich a zahradnich jezirkach.
4. rosnatka okrouhlolista (rostlina)

Svoji Gervenou barvou a lepkavymi kapkami na listech k sobé laka hmyz, na kterém si
pak pochutnava.

5. bledule jarni (rostlina)
Bledule je jedovata a z jejich tydinek se uvolriuje pyl i pri tom nejjemnéjSim narazu.
6. orsej jarni (rostlina)

Listy orseje obsahuji vitamin C, ale jejich poZivani je bezpecné, jenom kdyz jsou sbi-
rany driv, nez se objevi kvét.
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Scenérie 3 - feka

Prostredi: koryto feky Doubravy

Zvirata

1. skorec vodni (pték)

Skorec se pro svoji potravu umi potapét az do bystrin potucku, pod kameny a koreny
rostlin.

2. lednacek Fi¢ni (ptak)

Ledrigcek dokaze diky pruhledné membrané, které pokryva jeho oci, ulovit svoji kofist
az v pldlmetrové hloubce.

3. baboc&ka osikovéa (hmyz)

Babocka vede osamély Zivot a délka jejiho predniho kridla maze byt az &tyri centime-
try.

4. zuboustka sametova (hlemyzd)

Zuboustka se zivi rasami, mechy a rostlinnymi zbytky a cela jeji ulita je pokryta drob-
nymi chloupky.

5. pstruh obecny (ryba)

Pstruzi vazi dlouhou cestu do trdlist, kde potom dochazi ke treni, a béhem svého pu-
tovani zvliadnou prekonat klidné i vodopady.

Rostliny a stromy
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1. olSe (strom)

Olse se muze doZit aZ stovky let a drive se pouZivala ke stavbé mostd a splavd.

2. jasan (strom)

Drevo jasanu je ohebné a pouziva se napriklad k vyrobé sportovniho nacini.

3. krivatec Zluty (drobna kvétina)

Semena krivatce maji masité privésky, tzv. masicka, kterymi se Zivi mravenci a prispi-
vaji tak k rozSifovani druhu.

4. blatouch bahenni (drobna kvétina)

Blatouch byva vysazovan v bahennich zonach a u okrasnych jezirek.

5. r0ze alpska (drobné kvétina)

Jeji kvétni stopky se pri dozravani staceji dolu a Sipky na nich jsou previslé, proto se ji
taky nékdy rika rize previsla.
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Reference:
Kresleni podle Cisel:

https://www.youtube.com/watch?v=bRRgi6sUwA4 & ab_channel=Laura%27sStudio

Moodboard:

\
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<
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Mozné zobrazeni zékladni, nevybarvené plochy.
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Prilet korytem Doubravy

é‘ﬂ typ: video | scénéf: 01_01_6 | architektonicky navrh: 02.06_AV1

Popis:

Videosmycka prlletu korytem Doubravy je film s pomalym tempem, ktery kopiruje tempo
vody v Doubravé. Projekce dokresluje atmosféru v expozici a pfiblizuje divakovi misto, o kte-
rém toto patro vystavy pojednéava. Stézejni ¢asti videa je koryto s vodopadem.

VideosmycCka bude mit pfiblizné 10 az 15 minut. Pro nataceni je vybran usek od soutésky
Doubravy pres Sokolohrad az po Tocity vir. Tato ¢ast je vyznaCena na mapé https:/mapy.
cz/s/lageresura.

Fotodokumentaci feky najdete na tomto odkazu:

https://drive.google.com/drive/folders/19aYabQWW6_N23XtPAxgs7hC5Hwda
HmS?usp=sharing.

Reference:

Reference vizualniho zpracovani dronového nataceni.

https://www.youtube.com/watch?v=6whHTP6L2Ils & ab_channel=ShaggyFPV

https://www.youtube.com/watch?v=tofmPxAYxcM & ab_channel=DanosaurusVids

https://www.youtube.com/watch?v=fspiARKDUIQ & ab_channel=The4KGuy-Nature%26Ur-
ban

Fotografie z uiseku:
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Osidlovani Chotéborska

é‘ﬂ typ: animované video | scénai: 01_01_07 | architektonicky navrh: 02.05_AV1

Popis:

Video o osidlovani Chotéborska, které popiSe, pro¢ se tu lidé zac¢ali usazovat (pfirodni zdroje,
voda, moznost obzivy, terén...) a jaké to meélo implikace (obchodni stezky, prepady obchod-

nikd, vznik hradist a straznych vé&zi...). Tyto udélosti sméruji k tomu, Ze vznikla Chotébor jako
meésto.

‘)) I d V.
Scénar:
Uvodni animace s &ervenou niti.

VYPRAVECKA:

Podle &eho si lidé vybiraji svGj domov? Rozhoduje
o tom nadhoda, nebo jsou néjaka mista pro Zivot prosté
lepSi nez jind? V pripadé Chotébofe musel pro jeji
obyvatele nejdfiv uzrat ten spravny cas.

Neprostupné lesy, dést. Ozyva se kvileni vétru, dopadajici kapky
desté. Poté se v komiksovém okénku objevi pralidé. Detail oStépu.

VYPRAVECKA:

Drsné okoli totiz zprvu od trvalého usidleni odrazu-
je, i1 kdyz 1lidé tuto krajinu navstévuji jiZz od pra-
véku. Vcelari chodi do lesa sbirat med a vosk, obcas
se tu na néjakou dobu usadi skupina pastevcd ovci a
koz nebo sem proniknou lovci. Vétsinu Gzemi ale po-
kryva hluboky, téméfr lidupréazdny prales.

Pomalu zacinad prosvitat st¥edovékad mapa ceskych zemi, ktera se sta-
va ¢im dal jasnéjsi, az ma ostré kontury. Zni slabé vzdalené hlasy
a smich.

VYPRAVECKA:
To se postupné zméni v obdobi st¥edovéku. Od 12. sto-

leti vzristd vyznam zdejSich obchodnich stezek.

Postupné se objevuje Libicka stezka a odkryva se pred nami jeji moz-
na trasa.
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Z Kolina — pres Veletov — Zehu$Sice — Zleby — Libice nad Doubravou
— Bilek — podél Doubravy do Krucemburku — déale 3 varianty, které se
spojuji u Zdaru nad Sazavou — Gdoli Feky Oslavy...

VYPRAVECKA:
Nejvyznamnéjsi z nich je Libickad stezka (via Lube-
tina), d@leZitd spojnice mezi Cechami a Moravou.

Prochdzi Libickym Gjezdem s osadou Libice, kde se
nachazi zemska& brana — vyznamnd strazni osada cesko-
-moravského pomezi.

# Libicky tGjezd je vyznamnou drzZzavou olomouckého biskupstvi, které
jako pohranicéni dzemi chrani straze.

Mapa mizi a my vidime scénu: Po ujezZdéné cesté lesem postupuje ku-
peckad karavana — povoz tazeny konmi, vedle krac¢i kupci bez koni, jen
s nGSemi. Do toho slySime zvuky krokl, otaddeni kol povozu.

V detailu vidime tvar jedné z obchodnic, utiréd si pot z cela.

Animace vyché&zi z reédlné krajiny v okoli Chotébore — Libicky tGjezd
pod vrchem Hradisté u Libice n. Doubravou, hlavnim mistnim centrem
a jednou z nejstarsSich osad.

VYPRAVECKA:

Podél stezek vznika souvislé osidleni, protoze, jak
novi usedlici brzy zjisti, jsou tu vyborné podminky
pro zivot.

Obchodnice se usméje. V dalSim z&béru vidime, zZe i s vypravou stoji
na okraji osady. Dole pod ni je mirné zvlnénd krajina s ¥ekou.

St¥edovéka Chotébor — jen kostel a mald osada (dvorec) okolo.

VYPRAVECKA:

Zvlnény terén poskytuje ochranu, z reky Doubravy je
dostupnd pitnd voda, pldu lze vyuZit k oseti. Pro
rozvo]j regionu je klicova tézZba st¥ibra. Pozdéji
jsou objeveny zasoby daSich cennych kovid. Na k¥i-
zovatce obchodnich cest tak ve 12. stoleti wvznika
osada Chotébor.

Chotébo¥ se zaroven stavd jednim z center hornickych aktivit Smila
z Lichtenburka.
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Karavana vstupuje do osady. Vidime obchodnici, jak drzi v ruce zvi-
feci k@Zi a mluvi s obchodnikem, ktery drZzi zdobeny hrnec a ukazuje
tf¥i zdviZené prsty — pravé smlouvaiji.

/Podle redlnych nalezd keramiky./

VYPRAVECKA:
Diky prochédzejicim obchodnikdm maji mistni Femeslni-
ci o zakazniky postarano.

Karavana pokrac¢uje dal lesem. Obchodnici z néSe vykukuje vrsek toho
hrnce, o ktery smlouvala. Obchod sSel evidentné dobre.

VYPRAVECKA:

Ale kupecky Zivot na cestéch.. ten uz tak jednoduchy
neni.

Zvuky hvizdani. Vidime, Ze podél cesty Jjsou zady k nam schovani
ozbrojeni lapkové. Poté vidime komiksové okénko s detailem vytreS-
ténych oc¢i nasi kupecké ZzZeny.

OBCHODNICE:
Ne!

Zvuk t¥isSténych st¥epl. Pak vidime zavér, na kterém
je viz opuStény, na zemi leZi pohdzené véci, véetné
rozbitého dzbanu.

Pak slysime podésené dychani a vidime detaily nohou padicich pres
kameny, jak nasSe obchodnice prcha. V dalSim zabéru vidime, jak se za
ni Zenou dva lapkové.

VYPRAVECKA:

Lapkové se pasuji na nové vladdce mistnich lesd. Ni-
kdo pf¥ed nimi neni v bezpec¢i. Loupezivi rytiri se
usazuji také na stradznim hradé Sokolohrad, a odtud
podnikaji n&djezdy na kupecké karavany.

Obchodnice vybéhne z lesa. V detailu vidime, jak zavfe o¢i. (Nyni se
ale jedna o 14. stoleti, takze o jinou obchodnici, v jiném obleceni.)

OBCHODNICE:
/uleh&ené&/ Uf..
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Chotc¢bor na Ceskomoravské
vysocCiné
é‘ﬂ typ: film | oznaceni: 02.07_AV1

Popis:

N&my dokumentarni film z roku 1928 nabizi unikatni pohled na Zivot v Chot&boti na Cesko-
moravské vrchoving. Tento 35mm Cernobily snimek bez zvuku, dlouhy 26 minut a 35 sekund,
zachycuje jak historické, tak i soudobé budovy a objekty spojené se spravou mésta, véetné
radnice, posSty, sporitelny, soudni budovy a sokolovny. Film také prinasi zabéry z prdmyslo-
vého a obchodniho Zivota mésta, pficemz se zaméfuje na textilni tovarny, stavebni ¢innost
a vyznamné mestské podniky. Nechybi ani zaznamy sportovnich udéalosti na méstském sta-
dionu a z privodu méstem.

Rozsireni a interpretace:

Film bude obohacen jemnym hudebnim doprovodem, ktery podtrhne atmosféru zobraze-
ného zivota. Na vybranych mistech bude doplnén o mluvené slovo, které divadkovi pomuze
interpretovat klicové momenty a Iépe tak pochopit kontext tehdejsi doby. Vypravéni bude v
souladu s celkovou koncepci vystavy, zamérenou na provazanost a souvislosti historickych
a spolecenskych udélosti, a priblizi navstévnikiim vyznamné aspekty chotéborského zivota v
prvni poloving 20. stoleti.
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V Sirsim zabéru vidime, Ze obchodnice stoji pred ohrazenym méstem
(Chotébor), od kterého k ni miri t¥i ozbrojeni muzi s kopimi.

é-ﬂ VYPRAVECKA:

Proto se zac¢inaji mésta ohrazovat. Ve 14. stoleti
ziskava Chotébor od kréale pravo vybudovat své opev-
néni. Hradby jsou opatrené tfemi branami a prikopy,
které je moZné zaplavit vodou. Ze severu mésto chra-
ni feka Doubrava a za zapadni zdi soustava rybnikd.

Loupezivi ryti¥i stoji na hranici lesa a zaskoCené ziraji na opev-
néné mésto (Chotébor), které se tyc¢i v dadlce nad nimi.

VYPRAVECKA:

Ve méstech je bezpec¢néiji, a proto se zde 1lidé usazuji
¢im dal castéji.

Vyjev na Choté&bo¥ v 15. stoleti: par ¥emeslnikl, nékdo jde pro vodu,
prochazi tu kupecka skupina, stréazni prochézeji podél hradeb.

Slysime, jak se tu linou tény hudby.

VYPRAVECKA:

Tehdej$i obyvatelé Chotébofe jisté& nemiZou tusSit, co
vSechno tohle misto ¢ekd a s jakymi uddlostmi se bu-
dou muset jejich potomci vyporadat. V jednom si vsak
mohou oddechnout.

Vidime zase jinou Zenu (miZe byt tatédZ, v jiném odévu), jak sedi na
namésti na lavic¢ce u drevéné kasny, tiskne se k ni malé dité a pes.
Jednd se o Chotébor 16. stoleti s patrovymi renesanc¢nimi domy a pod-
loubim.

VYPRAVECKA:
Loupezniky pripomind jiZz jen povést o pokladech ry-
tife MikeSe spocivajicich v propadlé jeskyni na dné
reky Doubravy.
Zabér na zpustly Sokolohrad nad malebnym tdolim ¥eky Doubravy a pod

nimi tdn zvanou MikSova jéma.

Zavérecnad animace cervené nité.
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Prednaska Theodora Bruknera

typ: video | oznacgeni: 02.07_AV2

Popis:

Toto audiovizualni pasmo kombinuje historické kolorované diapozitivy se zvukovym dopro-
vodem, které plvodné slouzily k vyukovym poradlm na divei Skole v Chotébofri. Sestavil je
v roce 1936 Theodor Bruckner, Feditel divéi Skoly a vyznamné osobnost regionalni kultury.
Diapozitivy, pochazejici ze sbirky muzea, zachycuji malebné scenérie Chotébore, udoli feky
Doubravy a okolnich Zeleznych hor.

K pasmu je pripojen i originalni text Brucknerovy pfednéasky, ktery bude namluven, aby pro-
vazel sérii 143 diapozitivl. Divak tak bude moci nejen vizualné prozkoumat krasy a historické
zajimavosti regionu, ale také lépe pochopit kontext prostrednictvim vypravéni. Pasmo bude
doplnéno o jemny hudebni doprovod, ¢imz se zvyrazni atmosféra mist zachycenych na obra-
zech. Nékteré scény budou navic obohaceny o lehkou animaci a parallax efekt, ktery vytvori
iluzi pohybu a hloubky v historickych snimcich.

Scénar:

1)

Ceskomoravska vysodina jest krajem nepréavem zapominanym. A prece je to plivabny, utée-
ny koutek nasi vlasti, v némz nalezne turista zvlastni krdsy a pozoruhodnosti; kraj chudy sice
na zirné lany, ale bohaty na hluboké, tiché hvozdy, prostoupené rozervanymi skalami, kraj
rozvinény chlumy i stranémi pahorkatiny s dalekymi obzory, kraj zdravy, poskytujici ¢loveéku
touzicimu po klidu Zadouci osvézeni pod klenbou lesnich velikdnl v mite nebyvalé.

2)

Zde, pod malebnou hradbou Zeleznych hor, rozklada se ve vwsi 519 m.n.m. mésto Chotébof
s 5000 obyvateli.

41)
Byti v Chotébofi a nezajiti do udoli Doubravky bylo by neodpustitelnym hrichem.

Doubravsky udol, k némuz z Chotébore v ptlhodiné dorazime, skyté asi na osm kilometrech
tolik divoké romantiky, ze obdiv turistd neni nikterak nezaslouzenym a ze byva srovnavan s
krasami divoké Aachy u Gastyna a kariont Slovenského réje.

42) 43) 44)
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Opoustime mésto, abychom vystoupili na navrsi, odkud nam kyne kaple sv. Anny s krasnym
rozhledem na Zelezné hory. Skalni skupina Koukalek stfeZi dal$i cestu lesem k vyhlidce Rd-
zeny Svobodové, kde spisovatelka za svého pobytu v Chotébofi rada prodlévala, vpijejic ve
svou basnickou dudi v&ecky ty krasy zdejsiho kraje a tvotic plany blahodarné ginnosti Ces-
kého srdce.

45) 46) 48) 49) 50)

S mohutnych balvanid skalniho Utesu sestoupime k Dolnimu mlynu, abychom mezi lesnaty-
mi stranémi dospéli podél nahonu k rodisti Ignata Herrmanna, Hornimu mlynu. Se zajmem
rozhlizime se po krasném zalesnéném udoli, v téchto mistech jeSté dosti Sirokém, kde mistr
Herrmann travil prvni dobu svého zivota. Opravdu vhodné a dlstojné mistecko pro zrozeni
basnika, novelisty a romanopisce. Bezdé&né prochazeji nasim duSevnim zrakem rdzné ty
figurky Kondelikd, Zeml(, Camrd(, matek a Nanynek Kulichowych...

Jsme na turistické stezce Herrmannoveé, kterou nemalym nakladem udrzuje a stale zvelebuje
chotéborsky odbor Klubu ¢eskoslovenskych turist.

51) 52) 53)

PInou hrudi vdechujeme ¢isty lesni vzduch prosyceny ozonem a jakousi kofennou vini, a
za néjaké ¢tvrt hodiny jsme u Tocitého viru, kde Doubravka ¢€ini ohyb a v ném pfirodni kou-
palisté. Turisticka bouda zve k odpocinku a obcerstveni, pro mladez je tu rekreaéni hriste.
Lavka spojujici brehy Doubravky dovede nés k Vrbkove chate, jez jako pension 0 24 pokojich
hodi se za ideélni letni sidlo. Ddvno, davno tomu, co zde radil vodnik; dnes by tu klidu nemél.

SlySte, co se 0 ném vypravi:
54A) 54B)

Kdysi pry jel jeden vozka s povozem touto krajinou, kdyz tu na rozcesti, kde se vzal, tu se vzal,
oslovil jej panaCek v zeleném obleku a zadal jej o svoleni, aby se mohl kousek cesty svézti.
Mily vozka zpozoroval, ze podivnému tomuto panacku teCe voda z levého Sosu, ihned si uve-
domil, s kym ma tu Cest, a proto také neodvazil se prosbé nevyhoveéti.

Kdyz pfijeli asi v tato mista, slezl nas zeleny panacek z vozu, podékoval se za prokazanou
sluzbu a smutnym hlasem dodate¢né se predstavil jako vodnik z Prahy, z Vitavy, a ze se jde
vyporadati s vodnikem z Doubravy, ktery mu unesl dceru Tunavu, a dodal: ,Nyni se rozpouta
mezi nami boj. Uvidis-li, Ze se voda barvi do krvava, tedy véz, ze jsem v boji podlehl.”

Mily vozka nemohl se ani jeSté z prekvapeni vzpamatovati, kdyz voda Doubravky pocCala se
mocneé tocCiti a vriti, neznamé tajuplné pfirodni sily se rozpoutaly, a kdyZz mocné hlucici a
rozCefena hladina vodni zbarvila se do krvava, tu jiz davno zdéseny vozka ujizdél z mista, kde
se odehraval zoufaly z&dpas vodnikU{.

Od té doby se voda v téchto mistech nékdy v mocném viru toc¢iva. A neni pry radno, aby muz
&i zena se tu koupal sam. CimZ se vysvétluje, Ze misto toto je s oblibou vyhledavano d&vami
v privodu mladencd nebo naopak.

55) 56) 57) 568) 59) 60) 61) 62) 63) 64) 65) 66) 67) 68)
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Pokragujeme v&ak v pochodu stezkou Herrmannovou. Udoli Doubravky nabyva stéle vétsi
divokosti a romanti¢nosti, fec¢isté je plno velikych balvanl a strané nad obéma brehy strmi
hodné vysoko se svymi rozsochatymi skalami bizarnich tvar(. Prichazime posléze k hoto-
vému kamennému divadlu: nad nami tyCi se tzv. Sokolohrady, jejichz skaly nabyvaji nahofe
podoby jakychsi obrovskych bajecnych ptacich zobakl. Staval tu na ochranu stezky Libécké
hrad Sokolov, kdyz vS§ak ochranci cestujicich zménili se v lupiCe, byl ztroskotan, takze jiz v po-
loviné 15. stoleti pfipomina se jako pusty. Dnes jsou tu patrny valy, pfikopy a nepatrné zbytky
zdiva. Vlystup na Sokolohrady ku prekrasné vyhlidce jest umoznén Machackovou lavkou a
trochu prikrym, pfes to vSak pohodlnym schodistém na okraj strmého srézu, opatfeného
zabradlim.

69) 70) 71)

Na druhém brehu fegisté tréi Certlv stolek, mohutné skupenstvi skalni, na némz jako na
pilifich lezi obrovsky plochy balvan, nyni dostupny a poskytujici velmi krasny pohled do udoli

Doubravky i pfes né na Zelezné hory. Vystup strmou stezkou kolem Certovy kuchyné stoji za
namahu.

72_Bruk)

Aby vam bylo jasno: v naSem kraji, jak rdzné nazvy svédci, meéli jsme v Seré minulosti asi s
certem mnoho oplétani. Kdysi zil v této krajine€ zbozny poustevnik. Tenhle privlastek ,zbozny*
jest u podstatného jména ,poustevnik® skoro epitheton constans, ale nas poustevnik byl pry
obzvlasté zbozny: k pravidelnému Sestidennimu postu v tydnu ukladal si dobrovolné jeste
sedmy pust v nedéli, ¢ili jak rikaji zdejsi lidé, ,furt se postil“. Toto bohumilé odrikani nedalo
spati samotnému satanasi a proto vymyslil si pfimo déabelsky plan, jak by zbozného pous-
tevnika sved| na cestu hfichu a jak by porusil jeho slib odrikani. Prinesl velky balvan, jehoz
girily viini do celého okoli, a o¢ekaval, Ze poustevnik vyjde z jeskyné, neodold pokuseni a dé
se zlakati k poruseni slibu. Ale zmylil se. Na bilou sobotu, kdyz poustevnik prestal nejzufivej-
8i velkopatedni napor sataniy, prinesl zbozny muz svéceny uhel a udélal na misté, kde ¢ert
sedaval, tfi krize. Kdyz pak Cert opét pocal servirovati a chtél zasednouti, aby poustevniku
dodal chuti, dotknul se uhelnych kfizl a vyletél jako pruzina za hrozného fvani, sopténi ohné
i koure, aby se vice nenavratil. A poustevnik mél pokoj. Jenom balvan na vrcholu skaly pfipo-
minal mu hrozné pokuseni a utrpeni.

Zub Casu setrel asi stopy otisku ¢ertova kopyta, které jsou jinde nezbytnym dikazem hodno-
vernosti takovych zkazek.

73) 74) 75)

v

Dalsi partie Doubravského udolu je pfirodni basni, jejiz nejkrasnéjsi slohou je tzv. Koryto.
Doubravka je tu seviena mocnymi skalisky tak, ze jeji fecisté je zuzeno snad na pouhy metr;
zpénéna voda tu tvori slapy a vodopady. S obdivem hledime na tuto neoby&ejnou sceneriiav
duchu si predstavujeme, jak to zde asi vypada za vysokého stavu vody, jaké hrozné buraceni
plsobi tu pfi svém prudkém spadu spoutana rekal
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76)

Neschidnost cesty a nepfistupnost Koryta snazil se Klub turistl zmirniti odstrelem ¢ésti
prekazejici skaly, pfi cemz objevena zvlastnost v rulovém utvaru fidka: tzv. obfi hrnec, miso-
vitd prohluben, zplsobena kolotavym pohybem kamene na Uzce omezeném misté. Kdo byl
v Ledovcové zahradé Svycarského Luzernu, mohl takové kameny vidéti v ¢innosti; tam tento
ukaz nazyvaji ,Ledovcovy mlyn*

77)78) 79) 80)

Soutéska Koryta nuti turistu vystoupiti prikfe vzhiru po schodech a za Korytem sestoupiti
opét k recisti, aby mezi strmymi boky skal, porostlych smréim, rlznymi kfovinami a boucim
minul tzv. Malé hrady, a provazen hlu¢nou pisni spoutanych vod i Sumotem lesa dospél k
MikSove jame, povesti s hradem Sokolovem sepjaté.

81) 82)

Pan tohoto hradu, rytif Mikes, byl jako nasilnik a lakomec postrachem celého okoli. Zachtélo
se mu také zmocniti se majetku dvou sirotkd, Jitky a Udolena, z nedalekého dvorce Precho-
du. Skutecné je také o vS8echno jmeéni pripravil. Z nafizeni kralova vypravil se proti MikSovi
vojensky rytif Kokot, aby jej prisné ztrestal. Hrad Sokolov byl oblezen, prudkym naporem
zteGen, Mike$ pfemozen a spoutan, krvaceje z mnoha tézkych ran. V hradé v8ak nebylo po-
kladl. Umiraje doznal teprve Mikes, ze vSecko bohatstvi ukryto je v tajné sluji pod recistém
Doubravky v kozenych pytlech. Tam také skute¢né nalezen veliky poklad, jimz odSkodnéni
sirotci, kteff si postavili nové dvory Jitkova a Udolers, které stoji dosud. Mrtvola Mik&ova ulo-
zena do prazdné sluje, jejiz klenba se za nedlouho propadla a na tom misté povstala tln, jiz
se fika Mik&ova jama. /Vyrobce likér(l pan St&panek v Chot&boti zachoval nam na etiketach
své speciality podobu krasné Jitky./

83) 84) 85) 86) 87) 88) 89) 90)

Za MikSovou jamou scenérie se uklidfhiuje a cesta vede nés pod viaduktem Zeleznice do
vesnice Bilku, odkud mozno vratiti se statni silnici pfimo do Chotébore, nebo po pravém bre-
hu feky byvalou stezkou Libéckou k TocCitému viru a po nalezitém posilnéni udélati zpétnou
prochazku Kamennym potokem, jehoz seSerené udolic¢ko s bujnou a misty vzacnou horskou
vegetaci poskytne oku v I1ét€ mnoho novych klidné barevnych kras. V zimée da Vam shlednou-
ti balvanité skupiny v alabastrovém havu snéhovém s ledovymi kréapniky a krystalove vroube-
nymi rozsedlinami.

Osvézeni na téle i na duchu mUzete se potom chystati na dalsi pout.
I.
91) 92)

Prosli jsme divokou scenérii pfirodniho parku v idoli Doubravky u Chotébore, ale neodpusti-
me si, abychom nesledovali jeji vodni tok do kraje zase jinych zajimavosti a kras, do kraje, kde
Zdarské hory snoubi se s horami Zeleznymi, napajejice horskymi bystfinami Doubravginy
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malé pocatky, do kraje jezirek, rybnik( a hvozd(, do kraje ,Drevéného chleba“, jenz v mno-
hém tolik podoba se Sumave.

Vychodiskem bude nam zase Chotébor, z niz vyddme se na konec Herrmannovy stezky, kon-
¢ici v Bilku.

V Bilku jsou dva mosty pres Doubravku, a to pouze nékolik krok( od sebe vzdalené: jeden
stary kamenny na byvalé silnici, druhy novy, dfeveny, vyssi, na nyngjsi silnici. Kamenny most
pochézi snad z konce 14. stoleti. Ma dva oblouky, jest dlikladné stavén a podoben mostim
z doby Karla IV. pfestal jiz mnoho nehod a zivelnich pohrom. NejvétSimu narazu odolal pfi
povodni 20. ¢ervna 1883, kdy byla velka pritrz mracen a protrzen veliky rybnik Bilecky, ¢imz
v malo okamzicich krajina pod rybnikem ocitala se pod spoustami vodnimi. Voda zatopila
vysoko stary most, nemohouc staditi protékati obéma otvory, doséhla pdl metru vysky nad
vedlejsi, vySsi novy most. Nebylo to vS8ak pouhé zatopeni, nybrz divoké, dravé, vSe nicici a
ohlusujici ficeni se spoust vodnich. Novy most byl odnesen, ale pul tisice let stary most stal
pevné, odolal vSem navallm vitézné. Voda dosahovala u domkd pfi fece stojicich témér po
stfechu. Dosud jest na jednom zdéném domku Céra s napisem: vySka vody dne 20. 6. 1883.

93)

Znackovanou cestou kra¢ime k poutnimu mistu Sopotlm. Dle zdejSi povésti povstala tato
osada zalozenim okolnich doll kutnohorskymi némeckymi horniky. Ti vystavéli zde kapli a
vénovali na ni plat ze soboty, tj. ze dne marianského, a proto pry slula osada pdvodné ,Sopo-
ty“, Cemuz osadnici zde i v okoli pevné veri. Némci zde skuteCné kutali ve 14. stoleti.

Jméno vSak pochazi od staroCeského ,Sopot”, tj. vyvarisko, kde voda pramenem vyrazi ze
zeme, coz zde, pod strani na nékolika mistech se dé€je, jsou zde skuteCné ,sopoty”.

V severnim Némecku, blizko Gdariska, v kraji kdysi Slovany obydleném, maji také Sopoty,
lazeriské misto s vyvarisky [é¢ivé vody; jméno ukazuje ndm i tu staroslovansky pavod.

Nase Sopoty byly také dfive osidleny ziviem Ceskym nez némeckymi horniky. Nyné&jsi kos-
tel byl vystavén roku 1749 od knizete Dietrichsteina. Stoji na ostrohu, kolem néhoz se vine
Doubravka. Od kostela jest velmi krasny pohled na Doubravku dole volné luCinami tekouci,
s temnym lesnatym pozadim. Pfed padesati roky byl zde misto lu¢in pod kostelem velky ryb-
nik, jenz az k lesu dosahoval a tam rlzné zatoc¢iny tvofil.

94)

Luginami zamifime ku Starému Ransku. Vysoké haldy strusky vypravi o zaslé slave zdejsiho
hutnictvi, které zpracovéavalo Zzeleznou rudu nedalekych dold.

Nad Ranskem jest homolovity vrch ,Babylon®, porostly krasnym a velikym lesem (672 m.n.m.).
skvostny jest rozhled z tohoto mista. Spatfujeme veliké rybniky, zficeniny vysokych peci ran-
skych, mé&stedko Krucemburk, rozlozené malebné na strani jako Betlem, krasné luginy, Zdi-
rec a jiné vysoko poloZzené osady na Zeleznych horach.
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Na strani Babylonu mozno spatfiti doupata jezevcd, volné zde v nékolika parech Zijicich a
lesni spravou, pres vSechny pachané skody, peclivé chranénych. Ddmysl a namahava prace
pfi budovani podzemnich doupat slabého na pohled zvifete vzbudi jisté navstévnikdav podiv.

95)

A pod Babylonem, blizko pestre kvétnaté Podhorské louky (647 m.n.m.) octneme se v takzva-
nych Dolech.

Partie v Dolech povstala opusténim doll na Zzeleznou rudu (hnédel), které v této krajiné od
staleti byla dobyvéana a dodavana pecim v Ransku a Polni¢ce. Doly tyto zanikly kolem let
1860. zficené Sachty proménily se ve vetSi a mensi jezirka, kterd mezi sebou jsou spojena
kanaly po propadlych Stolach. Hojnost vidhy skyta pfiznivé podminky bujné lesni vegetaci, jiz
nedostate¢na komunikace chrani pred hrabivou rukou lidskou.

96)

V travinach, dosahujicich misty vySe Cloveka, mizi sporé steziCky, bujné mlazi bukove a dubo-
vé prorasta mohutnymi kapradinami, Uc¢in velebného ticha vysokého jehli¢natého i listnaté-
ho lesa stupriovan jest tajuplnym Serem, nebot zaclony rozlozitych korun staletych bukd jen
skrovné propousteéji paprsky slunecni, odrazejici se v nazelenalé a namodralé vode jezirek a
kanald. Budete-li miti $tésti, dopIni krasny obraz §tihla srna nebo statny parohag, jez jste pfi-
stihli u napajedla — odpustite jim jisté, ze svym Utékem porusi na chvili posvatny klid pralesa.

97) 98)A

Vody jezirek napajeji nedaleky rozlehly rybnik Reka, Ostende této krajiny. Lesni druZstvo v
Pribyslavi zfidilo zde v letech 1933-34 prekrasné koupalisté s pisecnou plazi. Rybnik mé roz-
lohy 63 hektar( krasné Cisté vody. Jim protékd feka Doubravka pramenici asi 3 km vySe.
Vybudovano zde na slunné strané rybnika dvacet kabin s restauraci. Milovniklm veslarstvi
dana prilezitost vyzkouSeti svoje uméni na lodkach. Ve Starém Ransku mozno ubytovati se
na delSi dobu v pensioné Janackove.

Jisto jest, Zze k odvodniovani bazin, k chovani ryb a zvlasté za pri¢inou zfizeni Zzeleznych hamr(
zalozena byla v tomto kraji celé sit velikych i mensich rybnik{.

Jste-li dobrymi chodci a nejste-li pohodIni na néjaky ten vystup do strané, sledujte pfitok
rybnika Reky od Stirového mlyna Sti¥fim dolem. Kde se vzala ta pojmenovani? Cernozluty
mlok-ohnizil, lidove ,Stirem* zvany, je v té horskeé strzi domovem, ale netfeba se ho bati. Dob-
racky hloupé kouka na vas chvili, nez si uvédomi, ze by mu mohlo od pana pfirody hroziti
nebezpedi.

99)

Touto zajimavou partii dospé&jeme k rybniku Malé Darko a zabo&ime k vesnici Radostinu s
raSelinisky na ploSe 85 hektar( misty az 7 metr( hlubokymi.

100)

Dnes ov8em soustreduje se tezeni raseliny na okruh pomérné maly, a ru¢ne dobyvané vy-
suSenéd raSelina slouZzi jen za otop v doméacnostech ob¢and radostinskych a za stelivo. Jinak
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tomu byvalo pred lety, kdy hutnictvi ve zdejSim okoli (Ransko, Polni¢ka) kvetlo, a radelina se
pro pece zelezaren dobyvala stroji. V dobé letni, neni-li pilné polni prace, spatfite dnes v
raSelinisti muze jen nejnutnéji oblecené, stojici tfeba po kolena ve tmavohnédé zbarvené
vodg, rypajici dlouhymi, uzkymi ry&i raselinné cihly, z vétSich desek dfive pilami nafezanych.
Narazi-li se pfi této praci na pevny kmen nebo koren stromu, dobude se motykami a nosaky.
Zena a déti odnédeji a odvazeji na koledkach dobyté ,buchty” a kusy dfeva na okolni brehy,
stavi je do hranicek, aby dokonale proschly, a takto ziskané zasoby paliva napliuji dvorky a
kdlny radostinského obyvatelstva. Tézka prace — chuda odména.

RaSeliniska radostinska vznikla v davnych dobach staletym ukladanim rostlin, z nichz Ize zjis-
titi: suchopyr, rasSeliniky, rosnicku, plavun, blatnici, ostfici, rakos, malinik,, presli¢ku, borovici,
brizu, smrk.

101) 102)

Nedaleko téchto raselinidt ve vysi 622 m.n.m. ve slatinné louce, rezavé misty vzacnou maso-
zravou rostlinou rosni¢kou (drosera rotudifolia), najdete hluboké, bazinaté vyvarisko,, z néhoz
odtéka chudoucky pramének zelezité vody, jeden z téch, jez se spojuji v budouci Doubravku.
Nedaleky les Zlabek posiluje jej svymi nadrzenymi vodami a v lese Doubravniku, ktery dal
fece své jméno, tlaci se k potlcku i vody radostinskych raselinist.

103) 104) 105)

Od raSelinisk dame se po péSiné krajinou, jez v navstévniku svou chudou vegetaci vzbudi
dojem ruskeé tajgy, k naSemu ,mofriv miniature” — rybniku Velkému Déarku. Milovnik zvlastnos-
ti flory nalezne tu kvétiny severskych tunder: vlochyni, jejiz plody, velmi podobné bortvce,
zpUsobuji zvraceni (proto lidové se ji fika ,blivanka“), brusince podobnou klikvu a medvédici.

106)

Prijdeme na Sirokou lesni cestu, jejiz raSelinnd mékkota vyztuzena jest misty dlouhymi brev-
ny, a ta nas dovede na hraz obrovské vodni nadrze ve vysi 616 m.n.m., zaujimajici plochu
206,5 hektar( (kolem 1100 mér), umeéla hréz na strané zapadni a jizni jest pres jeden a pul
kilometru dlouha.

s

Ostatni brehy jsou ploché a rybnik pri vétsi vodé rozléva se po krajich lesl na strané vychod-
ni a raSelinnych lugin na severu.

107)

Oku skyta se tu nadherny pohled na &istou, blankytnou hladinu vodni v dalce se ztracejici,
jejiz krésa nezada si v nicem s krasou jezer Sumavskych. Za boure a vétru zatemni se zrcadlo
vodni, a vysoko vzedmuté zpénéné viny zpUsobuji divy priboj na hraz rybnika, jenz ¢ini na
divaka dojem vinobiti morského. Koupani v tomto ohromném basinu je opravdovou rozkosi;
dno je misty oblaz¢ité, misty pisecné. Na vychodni strané (karlovské) je i pékné pisecna plaz
ke slunéni.

108)
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Jiz 450 let sbira Velké Déarko vody svého okoli a ¢ini tak z neuzite¢nych bahnisk pldu sdélani
schopnou. Syn husitského kréle Jifiho Podébradského, Viktorin z Kunstatu, koupil roku 1480
od klastera zdarského bazinaté a neplodné pozemky v tomto kraji, naridil vyzdafriti (spaliti)
porostliny a misto promeéniti v rybnik. Rybni hospodérstvi je majiteldm ode dédvna bohatym
zdrojem pfijmU. Obchlzka celého rybnika trvéa vice nez dvé hodiny.

Rok po roce stoupa podet t&ch, ktefi v blizkych Skrdlovicich, Raging a Radosting travi svoji
dovolenou, aby v kliné hlubokych lest proplachli své plice zdravym a ozonem bohatym vzdu-
chem a osveézili se pfirodni lazni horského jezera.

| my skon&ime svoje putovani hornim Podoubravim ve Skrdlovicich, abychom pouZili autobu-
sového spojeni na Zdirec k navratu do Chot&bore.

1.
109)

Doubravka jest fekou Zeleznych hor, které ji jsou po pravém biehu vérnym privodcem. Pro
skvostné lesni partie a vd&&né whledy do Céslavska, Chot&borska, Hlinecka, Chrudimska a
Pardubicka vénujeme jim pozornost ve tfeti etapé svého putovani po chotébofrském okal.

110) 111)

Projdeme zémeckym parkem choté&borskym kolem zamecku (salaterny = sala teréna) kras-
nou aleji, kam nédm jiz malebné pasmo Zeleznych hor posila svoje pozdravy, jako by nés zvalo
k navsteve. Udivuji nds mohutné duby, roztrousené nejen podél cesty a v parku, nybrz i na
rovince, do niz madme vyhled. Na tfech kilometrech nachazite jich tu jakoby obrovskou dlani
rozeseto pres ¢tyfi sta a mnohé z nich maji objem pét a pll metru pfi stari 400 — 450 let. Jako
obrovské bouquetty stoji tu samotafri, jiné ve skupinach nebo v fadach. Jimi k Vam mluvi sta-
leti, jez minula kolem jejich kmenU a ucinila z nich bardy zivota; svédky zapas(, bojd, vitézstvi
i porazek, radosti, smichu, zpévl i place nepokojnych synu této tvrdé matky zeme, ktefi stéle
néco hledaji, po cemsi touzi, miluji i nenavidi...

112) 113)

Prochézime Libohdjem a ubirdme se po potlcku k Rochriovci. Je tu mlyn a zdmecek s kou-
palistém, 15 metrt Sirokym, 3 metry hlubokym, 200 metr dlouhym. Kabiny, bufet, lodi¢ky... A
opét duby potfasaji nad vami staletymi korunami.

114)

Proto je Doubravka Doubravkou, ze protékéa doubravou, dubovym hvozdem. Neni-li to dnes
jiz hvozd, toz jisté je to zbytek starodavného hvozdu.

115)
Duby nas provazeji az k mlynu Bezlejovu, v prijemnem tichém udoli na Upati vySiny Hradiste.
116)

PéSina podél Doubravky dovede nas do MalCe, se zamkem z roku 1687, od roku 1862 majet-
kem rodiny Riegru.
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117) 118)

Malec¢ byvala oblibenym letnim sidlem véhlasného politika doktora FrantiSka Ladislava Rie-
graijeho tchana, déjepisce FrantiSka Palackého, k nimz se sjizdivala skvéla spole¢nost Ces-
kych politikd, literatl a vliastencd. Pracovna Riegrova i Palackého jsou pietn& udrzovany v
plvodnim stavu. V dal$ich komnatach nachazime krasné Stukové prace néstropni a mnoz-
stvi uméleckych obraz( a jinych paméatkovych predmétl na oba muze i na dobrodéjku Marii
Cervinkovou-Riegrovou.

Zamek je obklopen parkem se vzacnymi okrasnymi stromy, které dal Rieger svézti z riznych
krajin.
119) 120) 121) 122) 123)

V Mal&i opustime Doubravku a budeme stoupati na Zelezné hory. Neodpustime si kvili vy-
hlidce navstévu Spélavy s triangulacnim bodem ve vySi 662 m.n.m. a vojenskou rozhlednou.
Peéknym lesnim porostem v ¢istém horském vzduchu dojdeme na Modletin s pramenem
vyborné vody, kterou si FrantiSek Palacky déaval posilati i do Prahy, aby |&&il svij o¢ni neduh.
V 18. stoleti byvaly tu v nyn¢jSi fafe lazné.

124) 125) 126) 127) 128)

Malou odbockou na stezku Karla Havlicka Borovského zaskoCime ku starobylému kosteliku
na Zubfi; polomskym vrchem, rovnéz se starym kostelem do lesni rezervace stfitezske, s mo-
hutnymi lesnimi velikdny a loveckym zameckem.

Cesta nahorni rovinou zavede nas do KlokoCova, s prastarou pamatnou lipou. Jeji stari od-
hadnuto jest odborniky na 900 - 1000 let. Jest pozlstatkem byvalého pohrani¢niho pralesa,
jehoz slozeni nebyvalo tak jednotvarné jako lest nynéjsich. Lipa méa v objemu 10,6 metru a
je pres 15 metrl vysoka. V dutiné lipy mUze se pohodIné postaviti 13 dospélych osob nebo
20 déti. Mohl by tam stéti stll obsazeny Sesti osobami. Tabulka z roku 1912 na ni hlasé: ,Ti-
sic skoro let preletélo pfes moji hlavu a jsouc nejstarsi v kralovstvi, mohu vypravéti o svatém
Vaclavu, o slavé Zizkové a Jitikové i o ponizeni lidu eského po bitvé b&lohorské. Stafi moje
necht ziré vstfic jen Stastnym dnUm pfistich vék(.” Lipa byla za pomoci pamétkového Uradu
konzervovana a tim bude zachovana na delSi Casy.

129)

KlokoCov jest jiz v tésném sousedstvi seCské udolni prehrady. Navstéva jeji bude vsak pro
nas zajimavejsi, zajdeme-li na HojeSin, z jehoz Dolni vsi dame se prevézti pramici pres ob-
rovskou vodni plochu délky sedmi kilometr(, vyméry asi dvé sté hektard na druhy breh do
Oustupkl a po mirném svahu dostoupime zficenin hradu Ohebu, jehoz mohutné rozvaliny
ostfe kontrastuji s moderni vystavbou prehrady.

130) 131) 132) 133) 134) 135) 136)

Hluboko zakotvily gigantické zdi nadrze ve skalach Ohebu i protgjsi ruiny mensiho hradu

WigStejna, jehoz strmymi skalnimi zaklady provrtan je tunel silnice, po niz opustime zajima-
vé panorama a budeme sledovati stezku Karla Havli¢ka Borovského k myslivné Javorce (532
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Zvukova atmosféra

")) typ: audio | scénéaf: — | architektonicky navrh: 03.00_AV1

Popis:

Komponovana ambientni hudba, kterd prostor pred vstupem do pUdnich prostor expozice
navstévnika naladi na expozici, kterd se bude zabyvat historii Chotébore od 12. stoleti a dal.
Hudba je zalozena na soucasnych zvukovych stylech.

Reference:

Prikladame hudebni reference, které doporucujeme jako vhodny zéklad pro komponovanou
hudbu pfi zadavani skladateli.

Protected

https://open.spotify.com/track/00EWSqwQM8iaQ6\W2Mr060V?si=4b264453ff214e21

The Finite Sky
https://open.spotify.com/track/2rSr7KSxUi8hcZv4n|76dN?si=4b99fdb9f9974567

Neon Lights
https://open.spotify.com/track/5o0MiTMeWNFUIkjz4eNay9D?si=daf0e839a7324410

Dawn

https://open.spotify.com/track/1aalT4wRihYS2d4H9VeaKT?si=dc817d6b96184a01

Mint Tea
https://open.spotify.com/track/6aslpuSu69brKAhvOBZI4L ?si=2a83bac159ed4942
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Vyvoj mésta a casova obdobi

"-B typ: animované video | scénéar: 02_02_01+02 | architektonicky navrh: 03.02_AV1 a
B 03.02_AV2

Popis:

Projekce ma dve ¢asti: na podlaze a na Sikmém stfeSnim podhledu. Na podlahu je projek-
tovan pudorys mésta a graficky je na ném znézornén vyvoj v jeho jednotlivych obdobich:
Ukazujeme postupny vznik meésta, stavbu kliCovych budov, devastujici pozary a pak i jeho
soucasnou podobu. Projekce na stfeSnim podhledu zobrazuji atmosférické vyjevy nebo de-

taily. Projekce bézi ve smycCce a je doplnéna voiceoverem.

Na spodni projekci je zakladni rastrem pUdorys mésta Chotébore (pfipadné schwarzplan),
na kterém postupné pribyvaji jednotlivé domy v prabéhu doby. Dllezité domy jsou v dobé
postaveni vyobrazeny ve zjednodusené axonometrii, aby divak ziskal predstavu o jejich po-
dobé. Horni videa navozuji pfedevsim atmosféru a podtrhuji d&j popisovany ve voiceoveru.

Reference:

Reference mozného zachyceni atmosféry v nasledujicim video mappingu na Staromeéstsky
orloj od 5:00 az 6:15. (Jde spi$ o referenci s atmosférou, nikoli vizualni.)

https://www.youtube.com/watch?v=6YQxAv6zg90 & ab_channel=KrysaPsi.

Scénar:

Uvodni animace &ervené nité.

VYPRAVEC:
Na misté, kde préavé stojite, byly kdysi davno polo-
zeny zaklady Chotébore.

Obraz nynéjsiho mésta se rozplyne a nahradi ho tehdej$i puddorys,
ktery trval zhruba do 15. stoleti. Ve zvuku je slyset blizici se po-
voz, zvuk konskych kopyt na kamenité cesté.

VYPRAVEC:

Jeji pribéh zac¢inad v obdobi vrcholného stredovéku.
V nehostinném kraji tuldkd a loupeznikl, nedaleko
Libické stezky.
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Objevi se zaklady Chotébore a farniho kostela Jakuba Vétsiho. Na pa-
nelech uhéani konsky povoz, az kolem odletuje prach. Okolni krajina
plsobi strasidelné&, stromy jsou pokroucené.

VYPRAVEC:
Prvni pisemnd zminka o Chotébor¥i pochdzi z roku 1265.

Pf¥es obraz mésta, které tvori nékolik rozesetych domd, se rozvine
vlibec prvni lejstro, kde je vidét podpis Smila z Lichtenburka.

VYPRAVEC:

O nékolik desitek let pozdéji je tehdejsim kralem,
Janem Lucemburskym, prohlasena za kréalovské mésto.
Nasledné je obehndna ohrazenim, nejspisSe ze dreva a
hliny, se zdénymi branami.

Nad méstem se objevi néaznak kréalovské koruny. Postupné vyrostou
hradby s t¥emi branami. Jedna z nich se otevfe a jeji skfipéni je
slyset ve zvukovém doprovodu.

VYPRAVEC:

K velkému rozkvétu dochazi s prichodem Mikulase Tr-
¢ky z Lipy, ktery zdejsim obyvatellim daruje 1l&azné
a dvanadct masnych kradmi s platy. Nezapomene ani na
ty nejchudsi a nechéd zridit prvni Spital.

Choté&bof¥ se rozristd o masné kramy a dals$i domy. Uprost¥ed vyroste
Spital a prvni méstskd radnice. Dochédzi k vytyceni témér¥ hektarového
namésti se severojizni komunikaci prochézejici delsi, vychodni hra-
nou. Z mésta v nadznaku vyrostou rozkvétajici kvéty. Je slySet tlume-

ny jasot lidi. Na panelech se zvlni hladina vody a je tam také mapa
tehdejsich rybnikdi.

VYPRAVEC:
Na konci 16. stoleti je plvodni goticka zastavba po-
zvolna nahrazovana patrovymi zdénymi domy. V archi-

tekture se o slovo hlasi rytmus a symetrie, zacina
obdobi renesance.

Uprost¥ed namésti se objevi trzisté&. Plivodni domy mizi a nahrazu-
ji je renesanc¢ni stavby. Kolem mésta rozkvétaji kvétiny. Je slySet
voda, kterd protéka vodovodem — ten je ukadzany na panelech. Bublani
vody se méni ve vojensky krok, ktery je ¢im dal hlasitéjsi.

VYPRAVEC:
Navzdory novym stavbam a pokroku c¢ekaji zdejsi oby-
vatele tézké casy. V obdobi tricetileté valky musi
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zivit Collaltdv regiment, ktery jim za jejich pohos-
tinnost zaplati vypadlenim mésta. Stejné se zachovaji
i Svédové.

Kolem mésta vyrostou vojenské stany a to se tak ocitéd v oblezZeni.
Kvétiny, které z mésta vyrdstaly, rdzem vadnou. Na panelech jsou vi-
dét vysoké, Slehajici plameny. Ve zvuku je slySet pronikavy jekot,
ktery vzapéti znicehonic ustane.

VYPRAVEC:
Na konci valky je vétSina domovid v troskéach.

KdyZz se mrak preZene, objevi se vydrancované mé&sto. DUm s &islem 194
pisobi nedotdené&. Ve zvuku se ozve krdkdni a na panelech je vidét
bitevni pole, nad kterym krouzi c¢erni krkavci.

VYPRAVEC:

Obnova mésta je narocnad a zdlouhava. Chotébori se
navic lepi smila na paty v podobé& dalSich poZzarda.
Lidé se ale nevzdavaji. Postupné dochéazi k ozivovani
femeslné vyroby.

Z mésta na rlznych mistech vySlehnou plameny, tentokrat spis ale
jako dozvuky. Zbo¥ené &asti domd postupné dorlstaji.

VYPRAVEC:

V 17. stoleti se dava na odiv baroko, které se v ar-
chitektufe projevuje vyraznou zdobnosti a barevnos-
ti. A v Chotébori zac¢ina vystavba zamku.

Vystavba zamku. Jeden remeslnik si brouka dobovou pisen. Na panelech
jsou promitany Jjednotlivé prvky baroka, pripadné tehdejsi barokni
stavby.

VYPRAVEC:
Pozvolna se rozebird méstské opevnéni, které vrch-
nost nasledné pouziva jako stavebni material.

Hradby kolem mésta ubyvaji, pfesouvajli se a vznikaji z nich zdi no-
vych domG. Dim &islo 194 je stdle stejny. Do zvuku se promitne zvuk
mlynskych kol. Na panelech se otac¢i mlynska kola.
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VYPRAVEC:

Ale ani kamen nedokédZe =zabranit poZarim a vpadim
dalsich vojsk, kterd s sebou prinasi zkazu i v podobé
nemoci. Je to Unavny, zdanlivé nekonecny boj.

Pfes mésto se preZene tmavy oblak, po kterém na nékterych domech zd-
stane obréazek lebky se zk¥iZenymi hnaty. Pres mlynska kola se v jed-
nu chvili preléva krvava voda. Je slySet pozZar.

VYPRAVEC:
Jednotlivé domy musi byt znovu pfestavény a ztraci
tak svoje renesanc¢ni podloubi.

Mizi méstské brany a jednotlivé domy se proménuji v prolinackéch,
mizi podloubi. DUm &islo 194 =zGstava. Z jednoho mlynského kola na
panelech zlstaly ohof¥elé kusy.

VYPRAVEC:

AZ plGjdete kolem domu &. 194, vzpomeiite si na to, Ze
jako jediny odolal bojim, poZarum a prestavbam a za-
choval si svoji okouzlujici barokni fasadu.

Detail zminéného domu.

VYPRAVEC:

Dobu ndrodniho obrozeni a prlimyslové revoluce dopro-
vazi zalozZeni prvni chotébofské textilni tovarny. Ta
mistnim nabizi nové pracovni prileZitosti.

Jsou slySet tovarni stroje. Na domech se objevuji klasicistni prvky.
Uprost¥ed namésti se konaji trhy a k zadkladni pudorysné strukture
mésta pribyva dalsi zastavba podél silnic. Podél ni znovu rozkvétaji
kvétiny.

VYPRAVEC:

Chotébo¥ po letech tézkosti znovu vzkvéta. V budové
stdvajici skoly dochazi k otevreni dvou novych més-
tanskych S§kol, divéi a chlapecké.

Je slysSet zvonéni, které ohlasSuje konec hodiny.
VYPRAVEC:

Postupné je zr¥izena poSta, méstské muzeum a prvni
zeleznicéni trat.
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Objevi se budova posty, ze které zacnou vylétavat dopisy. Z jednoho
panelu vyjizdi lokomotiva a na druhém je mapa koleji mezi Némeckym
Brodem a Rosicemi nad Labem. Lokomotiva je slySet i ve zvuku.

VYPRAVEC:

Ani bliZzici se prvni svétova valka nebrani wvzniku
novych zavodd, stavbé rodinnych domd a slavnostnimu
otevfeni gymnéazia.

Objevuji se zavody, tovarny a radové domky. Pred nékterymi postavaji
automobily. Pribude budova Skoly ve Smetanové ulici, okresni soud
a sokolovna. Na panelech je dlouha stuha, kterou nékdo prest¥ihéava.
Je slysSet zalupéni, jako kdyzZz je po dlouhé dobé pusténé svétlo.

VYPRAVEC:
A v roce 1911 se dokonce zac¢inad svitit v ulicich.

Mésto je ponofené do tmy, ale po chvili se v ném poruznu zaénou ob-
jevovat mala svétylka. Na panelech je vidét hvézdné nebe, které jako
kdyby zrcadlilo vyjev pod sebou. Tichy podkres dobové hudby.

VYPRAVEC:
V pribéhu prvni svétové valky odjizdi ¥ada choté&bof-
skych muzd na frontu.

Na obrazku mésta se objevi pripichnutéd vyhlaska, kde je napséano, ke
kterym Gtvarim se maji muZi hldsit. Panely zobrazuji vyjev z prvni
svétové valky, zakopy a tehdejsi uniformy. Pokracuje tichy podkres
dobové hudby.

VYPRAVEC:

To vSak nezastavi vyvoj mésta, v némZz kulturni 2Zi-
vot dale vzkvéta i po valce. Lidé chodi do divadel a
na vystavy, jako kdyby tusili, Ze uz to brzy nebude
mozné...

Na panelech jsou ukéazky tehdejsSich plakatl, které zvou na ruzna fil-
movad a divadelni predstaveni. Hudba na gramofonu zesili a pak se
zadrhne. Jsou slySet hlasy Némcu.

VYPRAVEC:

Druha svétova valka prichazi drive, nez by cekali.
Chotébof¥ je obsazena uz v roce 1939. Nacisté posila-
ji do Terezina, a poté do Osvétimi 34 1lidi.

Z budovy radnice se spusti vlajka, na které je ¥isskéa orlice. Mésto
razem potemni, jako kdyby se z néj vytracely barvy. Na jednom pane-
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lu jsou ostnaté draty, kterymi nékdo prostrkuje hubené ruce. Na tom
druhém jsou dobové plakéaty nahrazeny plakaty s propagandistickymi
filmy.

VYPRAVEC:

P¥i prochézce parkem ve st¥edu mésta nemiZete minout
pomnik obétem tehdejsich hrlz. Zastavte se u né&j
a vénujte padlym laskavost tim, Ze si prectete je-
jich jména.

Detail zminéného pomniku. Do zvuku se promitne jasot nad koncem dru-
hé svétové valky, pripadné ukazka tehdejsiho rozhlasového vysilani
o konci valky.

VYPRAVEC:
I konec valky vSak zpusobi Choté&bofi dals$i ztraty na
zivotech.

Mésto se rozristd o jednotlivé prvky, FiSskad orlice je pry&. Obje-
vuje se kino (pozn.: moznost vyuzit kinosklic¢ka, na kterych jsou
reklamy, které se uvadély pred filmy), namésti se proménuje, vznikaji
naprosto totozZné rodinné domy.

VYPRAVEC:

Jeden totalitni rezim stridd druhy. Dochazi ke komu-
nistickému prevratu a Eckhardtova tovarna je prejme-
novana na Chotéborské kovodélné zavody. Klasicistni
raz mésta méni vystavba hotelu Vysocina.

Ndzev tovadrny se méni a mésto je ted ladéné do rudé. Na panelech
jsou ukazky z dobovych tydenikd. Kolem Choté&bofe vznikaji paneléky.
Stavba hotelu Vysodina (na misté& zbo¥enych domd &. p. 201 a 202),
ktery okolni dvoupodlazni klasicistni domy prevysSuje o dvé podlazi.

VYPRAVEC:
Vznikaji panelova sidlisté a v roce 1980 je otev¥eno
nové nadkupni stf¥edisko Doubravka.

Objevi se nakupni st¥edisko, u kterého parkuje hned nékolik aut. Na
panelech je ukéazka tehdejsSiho sortimentu, polopréazdné regaly.

VYPRAVEC:

Pocatkem 90. let dochéazi k rozsdhlé proméné namésti.
A na zacatku nového tisicileti dostane zimni kluzis-
té& nové zastr¥eseni a vznikne tak mistni stadion.
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Pribude zimni stadion a na panelech ukéazka z hokejového zapasu HC

Lvi Chotébofr. Je slySet zvuk brusli a ran do puku, coZz prehlusi zvuk
pistalky.

VYPRAVEC:

Dnes zUstdva namésti vydlaZdéno Zulovymi kostkami,
ale vybojkové verejné osvétleni vyst¥idala LED tech-
nologie. N&které z méstskych domd jsou na seznamu
chranénych pamatek, stejné jako zdejsi radnice.

Obraz nyné&jsi Choté&bofe. Pldorys je témé&f¥ kruhového tvaru. Jsou sly-
Set autentické zvuky mésta. Auta na krizZovatce. Prijizdéjici auto-
bus. Hovor lidi. VSechno jde do ztracena.

VYPRAVEC:

Chotébo¥ urazila dlouhou a ne Gplné snadnou cestu ke
své dnesni podobé&. P¥i bliZSim pohledu miZete stéale
objevit pozlstatky davné doby, miZete slySet dozvuky
pribéhl, které se uddly dlouho pf¥ed vasSim narozenim.

Nékolik tehdejsich podob Chotébore, vcetné té soucasné, nasklada-
nych na sebe, takZe se castecné prekryvaji jako rentgenové snimky.
Na jednom z panelld jdou letopodty od roku 1265 do soucasnosti a na
druhém naopak ubyvaji. Je slySet vzdaleny zvuk konskych kopyt.

VYPRAVEC:

Jsou v zemi, ve zdech a v pomnicich. Mésto je ucho-
vava ve své paméti.

Zavérecnad animace cervené nité.
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Moodboard:

Spodni projekce:
Kombinace pladorysu a z néj vystupujicich dtlezitych domda.
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Horni projekce:
Projekce navozujici atmosféru doplnujici voiceover.

59



KRUTART

M¢stska prava

ﬁ_ typ: videohra | scénar: CA_01_01_05 | architektonicky navrh: 03.06_AV1

Popis:

Videohra, kterd sezndmi navstévnika s rlznymi pravy stfedovékych mést. Ve hie se objevuiji
postavicky obyvatel se symbolem rdznych potreb (pit pivo, zajit si na trh, vidét popravu...)
a hra¢ musi postavicky spravné rozradit do konkrétnich mést se symbolem prislusného pra-
va (vafit pivo, poradat trhy).

Gameplay:

Lidé pfichazeji na rozcestnik mezi mésty a kazdy pfichozi chce ve mésté délat néco jiného.
Ukolem hrace je tedy prifadit nového obyvatele do spravného mésta podle toho, jakymi pravy
dané mésto oplyva. Napriklad nékdo chce vafit pivo, byt ve mésté s hradbami atd. Hra ma né-
kolik urovni, kdy mésta sva prava ziskavaji postupné a neustale se zvySuje pocet pfichozich.
(Principialné je hra podobna hte Train of thoughts, kdy do mésta mifi stale novi a novi lidé

a Ukolem hrace je jim spravné smeérovat cestu.)

Cilem hry je ziskat co nejvice bodl a prekonat ostatni spoluhrade, ktefi hréli hru predtim.
Vysledkova tabule se bude resetovat 1x tydné ¢i 1x denng, tak, aby byla zajisténa moznost
umistit se v tabulce nejlepsich i pro méné zkusené hrace.

Vizualni zpracovani obyvatele a znazornéni jeho prav bude definitivné urCeno béhem be-
tatestovani hry, abychom méli jistotu, ze jsou symboly jasné srozumitelné. Ve storyboardu
pracujeme s principem bublinek nad obyvateli, které dané pravo urcuji. Mdze se vSak jednat
i 0 Gist& barevné rozliseni (obyvatel, ktery chce do mésta, kde se vafi pivo, ma Zlutou kazajku,
a mésto s vareCnym pravem ma zIuté vlajky na hradbéach a vézich).

Princip hry:

Ukézka principu hry.
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Meésto ziskava nové pravo.

Komplikovany systém.

Urovneé:

Uroven 1

® pocet meést: 3

® prava mest:
® meésto 1: Pravo trhu
® mesto 2: Pravo vare¢né
® meésto 3: Pravo milové

Uroven 2

® pocCet mést: 3
® prava mest:
® meésto 1: Pravo trhu
® meésto 2: Pravo varecné
® meésto 3: Pravo milove, pravo
samospravy
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Uroven 3

® pocet mést: 4
® prava mest:

mesto 1: Pravo trhu

meésto 2: Pravo vareéné
meésto 3: Pravo milové, pravo
samospravy

mesto 4: Pravo hradebni

Uroven 4

® pocet mést: 4
® prava mest:

meésto 1: Pravo trhu, pravo hrdelni
meésto 2: Pravo vareéné

meésto 3: Pravo milové, pravo
samospravy

meésto 4: Pravo hradebni
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Prava:
Zde se nachazi seznam prav a jednoduchy popis, ktery bude zobrazen ve hre. PocCitame
s moznosti z prav vybirat a doplfovat je béhem vyvoje a betatestovani hry.

Pravo trhu:

Kratky text:

Pravo konat ve meésté trh.
DelSi text:

Pravo trhu lidem umoZzriovalo poradat trhy, ale pokazdé se vazalo jenom na jeden konkrétni
svatek, takze mohli prodavat napriklad béhem svatku Svatého Vaclava, ale po zbytek roku nic!

Pravo varecné:
Kratky text:

Pravo varit pivo a stavét pivovarni domy.

Delsi text:

Voo

skych domd. Navic pak vsude vonél chmel.

Pravo milové:

Kratky text:
Cilem milového prava bylo chranit mistni fremesiniky pred konkurenci.
DelSi text:

Cilem milového prava bylo chranit femesiniky a podnikatele pred konkurenci, aby si tady
kdejaky cizak nemohl otevrit hostinec a obirat mistni o zisk.

Pravo samospravy:

Kratky text:
Pravo postavit si radnici a volit sve zastupce.
DelSi text:

Pravo samospravy umozriovalo méstu stavbu radnice a lidem volbu zastupcd. Volili celkem
dvanact konselu a purkmistra, coz byl viastné takovy starosta.

Pravo hradebni:

Kratky text:
Pravo mit opevnéeni a viastni vojsko.
DelSi text:

Soucasti hradebniho prava bylo opevnéni a vycvik viastniho vojska, které pak mohlo v pfipadé
utoku branit mésto!
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Pravo hrdelni:

Kratky text:
Pravomoc odsuzovat k trestu smrti a soudit.
Delsi text:

Diky hrdelnimu pravu zacal ve mésté fungovat soud a takée trest smrti! Mistni se tak mohli citit
v bezpedi. Pokud se tedy nebali o svij krk.

Pravo horni:

Kratky text:
Pravo téZit kovy a nechavat si ¢ast zisku.
DelSi text:

Pravo horni bylo vibec prvnim psanym pravem nejen na nasSem tzemi, ale rovnou v celé Evro-
pé. Mésto diky nému mohlo téZit rizné kovy.

Pravo skladu:

Kratky text:

Kupci, kteri projizdéli méstem disponujicim pravem skladu, méli povinnost nabidnout své zbozi
méstandm.

DelSi text:

Kupci, ktefi projizdéli meéstem, kde platilo pravo skladu, museli svoje zbozi nabidnout mésta-
nam. Pokud ho chtéli prodat nékomu jinému, tak smdla!

Celni pravo:

Kratky text:

Pravo zastaveni nebo osobniho osvobozeni od cla na rdzné teritoridini viddce, obchodniky
a mesta.

DelSi text:

Celni préavo umoZriovalo zdejsim panum vybér cla pri prevozu zboZi a mohli si tak prihodit par
minci do viastni kasi¢ky. To se kupcum zrovna moc nelibilo.

Pravo mit erb:

Kratky text:
Uzivani znaku bylo soucasti mestskych privilegii.
DelSi text:

Soucasti jednotlivych vysad se stalo i pravo pouzivat specialni méstsky znak! Na tom si jednot-
liva mésta pochopitelné zakladala a snazila se pro sebe ziskat ten nejlepsi.
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Reference:
Australia is a lie!

princip hry od 0:44

https://www.youtube.com/watch?v=Vm7MHXN9mes & ab_channel=PigmentumGameStu-
dio

Train of Thought

https://www.youtube.com/watch?v=CQAMCugMHpA & ab_channel=RobyerTV

Moodboard

Princip hry ve hte Train of throughts.

. "’/
Priklad znazornéni obyvatel a jejich barevnosti. ‘ j” H } v iﬂa i é
} S ‘5‘%

S

Priklad znazorné&ni mésta a barevnosti.
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Doprovodny text:
Text je umistén analogove v ramci expozice.

Ve stfedovéku existovala mésta kralovska a poddanska. Kralovska mésta byla pod ochranou
krale, ktery je viastnil, a odvadéla mu za to dané. Zaroveri méla na rozdil od poddanskych mest
dostatek svobod a prav, predevsim v soudnich a hospodarskych zaleZitostech. Jejich obyvatelé
mohli napriklad poradat trhy, varit pivo nebo obehnat mésto hradbami. Poddanska mésta byla
majetkem vrchnosti a méla méné svobod: vrchnost napfriklad drzela veskerou soudni pravo-
moc.
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Husitstvi

é‘ﬂ typ: animované video | scénar: CA_01_01_10 | architektonicky névrh: 03.05_AV1

Popis:

Animované video, které ve strucénosti popisuje problematiku husitstvi, dvoumeésiéni husit-
skou epizodu Chotébore, obléhani mésta Petrem Hroméadkou z Jistebnice a upaleni 300 hu-

sitd.

Tematicka osnova:

ZjednoduSeny vyklad husitstvi s cilem zaramovani nasledujicich udalosti.
Obléhani Chotébore tabority.

Néalada v Chotébofi béhem obléhani. Husité ve mésté méli znacnou podporu, ale ob-

lehani katolickymi vojsky trvalo dlouho a se ztencujicimi se zasobami moralka zacala
polevovat.

Pristup husitského knéze Petra Hromadky v pozdéjsi fazi obléhani. Hromadka vyrazil
obstarat potraviny ven z mésta. V nastalé situaci oblehli mésto kutnohorsti méstané.

Vyjednavani Hromadky s katolickym vojskem vede k pfrislibu bezpecného odchodu ta-
boritl z mésta.

DUsledek nedodrzeni dohody méstan( a husitl. Upaleni 300 husitl v chotéborské sto-
dole. Upaleni Petra Hroméadky. Celkem zahynulo pres 700 husit{.

Barevné ladéni:

Video bude ladéné do Zluté barvy, kterou bude nasvicené i pozadi za projekénim pléat-
nem pomoci RGB osvétleni.

Scénar:

Uvodni animace &ervené nité.
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Odkrytymi sedimenty zemé postupujeme hloubéji do spodnich pater.
Postupné se objevuji kupky prachu, staré zrezivélé zbrané a lidské
kosti.

VYPRAVECKA:
Na takovou, kterou pocitil husitsky hejtman a knéz
Petr Hromadka, je totiz velmi tézké zapomenout.

Vidime tvar Petra Hromaddky v bilé kutné. Pak ho ale hned vystrida
dalsi obraz:

Hlavy husitskych bojovnikd v p¥ilbach. Nad nimi vlaji prapory s ka-
lichy. Zni tény pochodové pisné.

VYPRAVECKA:
Po upédleni Jana Husa se jeho stoupenci rozhoduji dal
Sirit mistrovy mysSlenky.

MUZSKY HLAS:
Cirkev bohatne, ale co my?

ZENSKY HLAS:
Chceme zménu!

MUZSKY HLAS:
Jsme bozi bojovnicil!

Rytif¥ v brnéni na koni v hrdinské pdéze. M& pySny a vzpurny vyraz. Za
ryti¥em se vynori stin sméjici se obri 1lisky.

VYPRAVECKA:

JenzZe za ty pravé ochréance viry se povazuji i kato-
licka vojska vérna krali Zikmundovi Lucemburskému,
fecenému Liska rysSava.

Stinova liska otevira tlamu, ceni zuby, ozyvd se vrceni. Ve stinu
se objevuji zvednuté paZe drzici husitské zbrané — palcaty, cepiny,
remdihy..

VYPRAVECKA:
Co z toho miZe vzniknout jiného neZ valka?

Petr Hromddka hledi vzhlru, cosi pozoruje. Poté vidime, Ze kouk& na

stredovékou Chotébor. Postupné se nad méstem objevuji vlajky se sym-
bolem kalichu. Ozyvad se bojovy pokrik.
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VYPRAVECKA:

Do ni se zapojuje 1 hejtman Petr Hromadka. Koncem
roku 1420 obsazuje se svym vojskem Chotébor. Preje
si, aby se z mé&sta stalo hlavni sidlo husitd ve vy-
chodnich Cechéch.

Petr Hromaddka sedi s méstany u jednoho stolu. Na ném jsou polozené
pohédry, jidlo a rozloZend mapa vojenského tazZeni.

VYPRAVECKA:

Méstané Hromadku nejprve podporuji. Asi si mysli, Ze
se diky husitdm koneéné zablyskd na lepSi a spra-
vedlivéjsi casy.

Petr Hromadka ve st¥edovéké kalisnické kutné stoji v otevieném okné
choté&bofského mé&sStanského domu a kyne davim. Usmiva se. Poté ale ob-
raz ztmavne. Jakoby cely vyjev prekryl tézky mrak. Zni potlesk a ja-
sadni, které ale postupné sléabne.

VYPRAVECKA:
To ale nevydrzi vécné.

Petr Hromaddka sedi s méstany opét u stolu plného jidla a piti. Po-
stupné ale ze stolu mizi jidlo, pohary a pak i méstané.

VYPRAVECKA:
Ve mésté se tenc¢i zasoby jidla — a s tim i nadsSeni
méStani z pritomnosti husitskych vojsk.

Zni nesrozumitelny Sum rozho¥éenych hlasG. Petr Hromadka stoji na
rynku pred davem.

PETR HROMADKA:
Klid, bratri a sestry! VysSlu muze pro zasoby!

St¥edovéké mésto Chotébor. V prvnim planu se objevi siluety ozbro-
jencd s kopimi.

VYPRAVECKA :

Mésto ale kvili tomu zGstava bez &asti husitské po-
sadky. Tohoto oslabeni vyuzZivaji kutnohorsti mésta-
né, kte¥i stoji po boku katolikii — a obklid&uji Cho-
tébor.
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Detail na Hromadku se sverepym vyrazem, rukou zatatou v pést. A pak
se ozve vzdechnuti a slysSime kroky, jak odchdzi kamennou chodbou.
Vidime Hromadkova zéada.

VYPRAVECKA:
Petr Hromaddka si uvédomuje presilu Kutnohorskych
a rozhoduje se vzdat.

Hromaddka stoji pf¥ed Fadou ozbrojenci s kopimi.

PETR HROMADKA:
Mam ale podminku! Nechéate nds z Chotébore odejit bez
boje!

VYPRAVECKA:
Slibila jsem vam zradu, a ted na ni pravé nastava ten
nejlepsi cas.

Ozbrojenci vtrhavaji do mésta.

VYPRAVECKA:
Katoli¢ti péani vpadnou do mésta, pochytaji husity
a na trista z nich zavrou do stodol.

St¥edovéké stodoly, ozyva se buseni a klepani. Detail ruky drzici
pochoden. Stale slySime busSeni, nar¥ek, tlumené hrozby.

VYPRAVECKA:
Pfece jen jim uk&aZou, jakad cena se plati za davéri-
vost.

Stodoly uz pohltily plameny, vidime horici st¥echy. Zni tény pisné
KtoZz jsG bozi bojovnici.

My vidime spdlené doutnajici stodoly.

A v dalsim komiksovém okné pohled do stredovéké Sachty, ktera uasti
do cerné neprostupné hlubiny. Dozniva pisen Ktoz jsi bozi bojovnici.

VYPRAVECKA:

DalSich 700 Hromddkovych stoupencd Jje upédleno ve
stodolach v Lochéach u Caslavi nebo svrZeno do kutno-
horskych Sachet.

Detail drevénych polen. Oddéaleni, vidime, Ze Jjde o hranici stojici

na namésti. K ni jsou privazani Petr Hromddka a jeho dva druzi. Ruka
s pochodni se p¥iblizZi k hranici.
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Znovu detail Petra Hromadky v kutné — ten, ktery jsme vidéli na za-
¢atku. Ted uZz je nadm ale jasné, Ze ona bilad kutna je ta, ve které ho
upalili.

VYPRAVECKA:

Petra Hromaddku odvéazi spolu se dvéma husitskymi

knézimi do Chrudimi, kde je c¢ekad stejny osud jako

Mistra Jana.

Detail na tvar¥ Petra Hromadky pfrivazaného uz k horici hranici. Pras-
kdni ohné, dav jasa. Plameny pohlti cely obraz.

Zavérecnad animace cervené nité.
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Doprovodny text:

Text je umistén analogove v ramci expozice.

Behem stoleti cirkevzapomnéla na sve poslani a vénovala se pouze hromadeni majetku a moci.
Byli ale lide, kteri protestovali. Jednim z prvnich byl nas Mistr Jan Hus. Kdyz ale pod nim zapalili
hranici, rozhorela se v Cechdch husitskd revoluce. Husitské vélky posléze zachvétily i Choté-
bor: Obsadil ji husitsky hejtman Petr Hromadka. Z Chotébore chtél udélat to, ¢im byl pro jizni
Cechy Tébor, opérny bod na vychodé Cech. Tato kapitola netrvala dlouho a skonéila zradou,

kterd vSak predurdila dalsi déni. O pomstu se postaral sém Jan Zizka, prestoZe ji neuskutednil
primo v Chotébori.
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I'rckove z Lipy prichazi
0 chotéborské panstvi

é‘ﬂ typ: animované video | scénar: CA_01_02_03 | architektonicky navrh: 03.08_AV1

Popis:

Animovany film o komplotu, ktery ved| ke konfiskaci panstvi Tr¢k{. Je zde priblizena i zradnéa
postava Jaroslava Sezimy RaSina.

Tematicka osnova:

Néalada za tricetileté valky. Chotébof vypéalena po odchodu Collaltova regimentu.
Vazby Trékd z Lipy s Albrechtem z Vald$tejna jako pfi¢ina jejich konce.
Krutovlada Jaroslava Sezimy Rasina v Chotébofi.

Krutovlada Rudolfa Karla Rasina v Chotébofi.

Novy zacatek Chotébore a stavitelsky rozmach.

Barevné ladéni:

Video bude ladéné do oranzové barvy, kterou bude nasvicené i pozadi za projekénim plat-

nem pomoci RGB osvétleni.

A -~ ’ ’ !

Scénar:

Uvodni animace dervené nité.
VYPRAVECKA (klidné&):

Nékteré velké pribéhy zacnou, aniz by si toho kdoko-
liv vsSimnul.

Maly chlapec stoji napul schovany za ¢ervenym zavésem, na prst na-
motava nit a zvédavé pozoruje matku, kterd hovofri s néjakym muzZem
a podava mu lejstra.

72



Albrecht z Valdstejna p¥i odchodu vénuje Adamovi spiklenecky

VYPRAVECKA:

Na zacatku jednoho z nich maly Adam Erdman Trcka

z Lipy tajné sleduje obchod, ktery jeho matka uzavi-
ra s Albrechtem z Valdsteijna.

VYPRAVECKA:
Netusi, Ze pred nim stoji jeho budouci velitel.

KRUTART

asmév.

Zvuk vojenské trumpety. Cisa¥ vstdva ze svého trinu a ukazuje pFfed
sebe. Posila pikenyry na vojsko, které se rysuje v dalce.

VYPRAVECKA:

V 17. stoleti, nékolik dlouhych let po tomto setkéa-
ni, pokracuje v cCeskych zemich konflikt mezi cisafem
a Ceskymi Slechtickymi stavy. Jednim z divodd je
nabozenstvi: cisa¥ je katolik a stavy jsou protes-
tantské.

Nehostinnou krajinou kr&c¢i zastup lidi. Par povozl, ale vétSina pro-
st& jen tdhne vaky s vécmi nebo nemaji vibec nic. Na pohled plsobi

a unavené&, jako kdyby byli uZ dlouho na cesté&. Napdl se
ztraci v mlze.

strhané

Adam, tentokrat uz dospély, kartacuje koné. Ustane v Cinnosti,

VYPRAVECKA:

Po porédzce stavovskych vojsk na Bilé hofe cisar vy-
dava nafrizeni, ve kterém je v Cechdch a na Moravé
posilena panovnickd moc a jedinym povolenym vyznanim
se stava katolictvi. Lidé musi zménit svou viru nebo
odejit.

se do stadji zacnou trousit prvni lidé.
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VYPRAVECKA:
Lidé pfed cisarovym vlivem prchaji a mnozi 2z nich
nachédzi pochopeni v chotébof¥ském kraji - u Tréka z

Lipy, kteri cisaf¥ové pozornosti unikli. Na rozdil od
jinych stavi se totiZ neGcfastnili povstéani.

kdyz
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Adam rozdava lidem prikryvky a jidlo. Jedna Zena si jich od néj bere
hned nékolik.

ZENA (tise):
Diky, pane.

VYPRAVECKA:

Adam Erdman Trcka z Lipy dokonce slouzi jako plukov-
nik v jedné z velkych cisafskych armadd pod velenim
Albrechta z Valdstejna. Osud je tak znovu svadi do-
hromady.

Zvuky leZeni, muzZské hlasy se prekryvaji jeden pfes druhy. Do toho
je slyset rzani koni. Adam prijizdi k polnimu stanu a na sobé ma erb
Trékl. Albrecht si s nim tfese rukou.

VYPRAVECKA:

Jdou spolu z bitvy do bitvy. Albrecht z Valdstejna
ziskavad za sva vitézstvi ve jménu rakouského cisare
ohromné bohatstvi a moc. Zaroven ale vazné onemoc-
ni, stadva se tercem dvorskych intrik a mozZnéd o sobé
ziskava az prilis velké minéni. Zacina proto za zady
cisare jednat s emigranty o pfebéhnuti k nepriteli.

Zacatek bitvy, muzi stoji v radach, ¢isti a vypulirovani. V oc¢ich
maji odhodlani. Prolinacka do velitelského stanu, ke ValdsStejn s Tr-
¢kou jednaji s RasSinem. Je slySet zakrakani.

VYPRAVECKA:

Kdyz ho cisar v zimé 1633 posila, aby Sel bojovat
se Svédy, dava Albrecht dost jasné& najevo své sta-
novisko.

Dopis s cisafrskym podpisem, ktery hofi v krbu. Vystupuje z néj velky
oblak koure. Je slySet hlasity hovor a smich, vtom se ozve hlasi-
té krknuti. V kou¥i se objevi Albrecht, ktery sedi u stolu spolu se
svymi nohsledy, vCetné Adama. Pobliz stoji spofe odénd zena a nécemu
se chichota. Je to obraz bezstarostné pijatyky, kde se na stole vali
karty.

VYPRAVECKA:
A mnozi jeho ddstojnici ho v tom podporuji.

zZpovzdali je pozoruji slidivé oc¢i Rasina. Tma.
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VYPRAVECKA:
Jejich konéani vSak nezlstane bez trestu.

Cisaf¥ sedi na triné a mraéi se, zatimco se k jeho uchu nakladni RaSin
a s Glisnym vyrazem mu cosi naSeptava.
Cisaf¥ hovori se svymi vojaky a Rasin se v pozadi potutelné usmiva.

VYPRAVECKA :

KdyZz se o tom cisaf¥ doslechne, povazuje ValdStejnovo
neuposlechnuti za zradu. A zrada se ve valce tresta
pouze smrti. Ochotnych vykonavatell se najde vic neZ
dost, protoZe odménou bude ValdStejniv majetek

Ve zvuku je slySet Findeni medd.

VYPRAVECKA:
Distojnici jsou na chebském hradé& napadeni a zmasa-
krovani.

ADAM:
Kde je knize? Zachrante knize—

Zbytek slov zanikne v poslednim vydechu. Ozve se tupéa réna, jako kdyz
se nékdo skaci k zemi. Zpod Adama vytéka kaluz krve.

VYPRAVECKA :
Albrecht z Valdstejna zemfe jako posledni z nich, ve
svém pokoji, smrti ubohou a potupnou.

Albrecht je propichnuty halapartnou. Sesune se v podobné poloze jako
Adam.
Je slySet klapot podpatkd na podlaze, kroky se rozléhaji. Do velkého
sdlu vkro¢i Rasin a se samolibym Gsmévem pohliZi na svoje nové slu-
zebnictvo. MuzZi a Zeny pf¥ed nim klopi o¢i k zemi a nékteri z nich se
mraci.

VYPRAVECKA:

Drive musel Jaroslav Sezima Rasin jako protestant
uprchnout ze zemé&. Ve zradé ValdsStejna a Tr&kd nasel
nejen moznost se vratit, ale také se na jejich ukor
obohatit. Zemfe sice pomérné brzy, ale na jeho kru-
tost zdejsi obyvatelé jen tak nezapomenou..

Jaroslav RasSin v ruce drzi Yemen a pf¥ed nim se kr¢i Zena, jedna ze
sluzebnic. Na tvari méd velké podlitiny a vlasy nelichotivé osmikané
nakratko.
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VYPRAVECKA:

Rasin po sobé nechal syna — a ten jako by mu z oka
vypadl.

Stejny vyjev jako v pripadé jeho otce. Rudolf Karel Rasin drzi femen
a pred nim se kr¢i jedna ze sluZebnic.

VYPRAVECKA:

Rudolf Karel Rasin vladne tvrdou rukou dlouhé ctvrt
stoleti, az do své smrti. Dodnes se o ném traduje,
ze 1 po smrti jezdi v pekelném kocCare a tyrad tenhle
kraj.

Noci se zene silueta cerného kocaru, jsou slyset kopyta koni a dé-
sivy smich, pak se obraz rozplyne.

VYPRAVECKA:

Po RasSinové smrti uz je tricetiletd valka u konce.
vVétsina chotébof¥skych vyznava katolickou viru a sna-
z1i se sobé i svym blizkym zajistit klidny Zivot.

Lidé proudi po ulici, kdyZz jedna z Zen zastavi a pohlédne k radnici,
kde je zasly erb Tr&kG. Za ruku drZi malého chlapce, ktery na erb
uprené kouka.

VYPRAVECKA:
Dlouhé obdobi valky v nich ale =zanechalo hluboké
jizvy. Zrada, hlad a smrt se stali kaZdodennosti.

Nezapomnéli, s virou vSak ocekéavaji prichod budouc-
nosti.

Zavérecnad animace cervené nité.
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Doprovodny text:

Text je umistén analogove v ramci expozice.

Trékové z Lipy

Chotébor byla kralovskym méstem az do roku 1499, kdy se stala majetkem vyznamného rodu
Trcka z Lipy. S Trcky zacalo obdobi prosperity. Podporovali méstské svobody, Skolstvi a zaloZili
prvni Spital. Mésto spravovali prostrednictvim sveho urednika a sami se zde prilis nezdrzova-
li. Chotebor viastnili az do roku 1634. Po zavrazdéni Albrechta z ValdStejna upadli v nemilost
a majetek jim byl zabaven.

Tricetileta valka a pobélohorské obdobi

Tricetileta valka znamenala vyrazny zlom ve vyvoji mésta. Mésto bylo nékolikrat zpustoSeno
prochazejicimi armadami a vyrazné zchudlo, jelikoZ muselo armady také vyzivovat (1621, 1624,
1627, 1635, 1645). NezaleZzelo na tom, zda Slo o cisafskou armadu nebo jeji protivniky. Docha-
zelo k ubytku obyvatel a z divodu rekatolizace i k odchodu privrzencd kalisniku do exilu. Roku
1654 bylo v Chotébori 119 obydlenych a 58 opusténych domd. O tii roky drive byl v ¢eskych
zemich proveden soupis obyvatelstva podle viry. Ze 413 dospélych osob se v Chotébori pfihla-
sily k nekatolikim jenom 2 osoby a u dalSich 23 byla zaznadena nadéje na ziskani pro katolické
vyznani.
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Pozary mésta

ﬁ‘ typ: videohra | scénar: CA_01_02_20 | architektonicky navrh: 03.05_AV2

Popis:

Ve stredovéké Chotébofi dochazi k pozardm z mnoha davodU (naptiklad pfi préichodu voj-
ska, z nedbale uhasenych svicek &i jako akt Zhéarstvi). Ve hfe se na mapé objevuji pozary
a ukolem hréace je uhasit je tak, ze na animaci ohné podrzi prst.

Gameplay:

Hra jde proti toku Casu: zacCina ve 20. stoleti, v obdobi, kdy pozary uz nebyly tak ¢asté, a po-
stupné se propracovava prave k stredoveké Chotébofi, kde naopak byly témér na dennim po-
radku. S tim, jak se méni charakter mésta (z cihlovych stfech budou slaméné, z kamennych
kominU budou drevéné) a pribyva dvodd k ohni (prochézi tu ¢im dal vice armad), se zvysuje
i obtiznost hry.

Pokud hraci neuhasi dim véas, oher zni¢i dany dam a rozsifi se dal do mésta.

Hra¢ vidi scenérii Chotébore, ve které zadinaji hotet jednotlivé domy. Cim dim hofi déle,
tim vice se méni barva ohné pocinaje od Zluté (kratce hofici ohen) az k rudé (ohen, ktery uz
témer zlikviduje dam). Jakmile je ohen rudy, spadne dany diim a oheri se rozsifi. V takovém
pripadé je slySet zvuk padajiciho domu (alespon tfemi rliznymi zplisoby, aby zvuk nepUsobil
repetitivné).

Nenirozdil, zda se jedné o velkou ¢i malou budovu, kazda hofi stejné dlouho. Nicméneé je zde
prvek nahodilosti vytvoreny rliznou intenzitou ohnd: néktery postupuje o 10 % rychleji, jiny
zase pomaleji, v dusledku ¢ehoz hraci nestadi jen mechanicky hasit pozary v poradi, jak se
objevuji, ale nuti ho pruzné reagovat na situaci na hernim planu. V pfipadg, ze hraci spadne
vice nez 6 budov, prohral. Dané kolo trva priblizné do dvou minut. Kazdé kolo symbolicky
reprezentuje postup v ¢ase, kterym se hrac¢ dostava dal a dal do minulosti.

Hrac hasi ohné podrzenim prstu na symbolu pozaru. Pokud tak ucini, objevi se graficky uka-
zatel (napfiklad naditaci lista), ktery indikuje, jak dlouho je jeSté tfeba hasit. Je mozné ohen
uhasit ,jen trochu” a jit se vénovat jinému vice naléhavému pozaru, coz hra¢e nuti nad hrou
premyslet a lehce taktizovat.

Jak hra¢ postupuje vice a vice do minulosti, postupné mu ubyvaji zvyhodnéni, ktera mu dana
doba nabizi. To se tyka predevsim rychlosti haseni. V prvnich kolech hasi hrac nejrychleji
a postupné, s pribyvajici obtiznosti se haseni zpomaluje. Cinnost je zaroveri doprovozena
animaci hasici technologie v dané dobé (v sou¢asnosti hasi oher moderni pozarni auta, ve

stfedovéku pak lidé s védry plnymi vody).
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Princip hry:

Ukéazka prvniho kola.

Text o zméne kola.

Ukazka narocnejsi urovne.
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Urovné:
1. Groven

Cas: cca soucCasnost-1950

prostredi: betonové, cihlové domy

zpUsob haseni: moderni hasici vz

informace po skonceni: Jaké by to bylo bez technologii?
text:

| v dnesni dobé mohou byt poZary devastujici, nastesti je tady ale chytra technologie, ktera
nam proti nim pomaha bojovat. Jaké by to bylo bez ni?

2. uroven

Cas: cca 1950-1850

prostredi: cihlové domy

zpusob haseni: dobrovolni hasici

informace po skoncéeni: Jaké by to bylo bez dobrovolnych hasi¢i?
text:

VyzkouSeli jste si, jak se vyporadat s ohném v dobach pred rokem 1950, kdy vas na jeho pritom-
nost upozornily méstské zvony. Jak byste to zviadli bez pomoci dobrovolnych hasic¢d?

3. uroven

Cas: cca 1850-1750

prostredi: cihlové domy, kamenné domy

zpUsob hadeni: védry a vodou z blizké studny

informace po skonceni: Jaké by to bylo bez ohrového patentu?
text:

Zivot bez dobrovolnych hasi&l nebyl jednoduchy. Marie Terezie ale nastésti vydala ohriovy
patent, diky kterému uz kominy nesmély byt ze dreva. Pomalu ubyvaly | slaméné strechy. Jak

byste bojovali proti pozaru pred vydanim patentu?
4. aroven

Cas: cca 1750-1550

prostfedi: kamenné, dfevéné domy, slaméné stfechy

zpUsob haseni: védry a vodou z blizké studny

informace po skonceni: Jaké by to bylo bez pozarniho radu?

text:

Viyzkouseli jste si hasit oheri v dobach, kdy tvorilo narizené hasici prostredky jenom bidlo a véad-
ro s vodou. Ve méstech navic platilo nafizeni, které slibovalo pokutu kazdému, kdo neprispé-
cha s hasenim na pomoc. Co ale Zivot v dobach bez podobnych pravidel?
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5. droven

Cas: cca 1550-minulost

prostredi: dfevéné domy, slaméné stfechy
informace na zacCatek: bez pravidel

zpUsob haseni: védry a vodou z blizké studny
text:

Driv neexistovaly zadné navody, jak s ohném nakladat. Urcujici bylo, v jaké vzdalenosti se na-
chézela voda, coz mohlo byt klidné i hodinu cesty. V prubéhu let tak shorela celd mésta a mu-

sela byt znovu postavena od zakladd.

Reference:

Overcooked

https://www.youtube.com/watch?v=5Evd71fWQkU & ab_channel=hpmv

Moodboard:
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Doprovodny text:

Text je umistén analogove v ramci expozice.

Velkym nepritelem mést byly po vétsinu jejich déjin pozary. V drevené zastavbée se oheri rychle
Sifil a casto zlikvidoval znacnou ¢ast mésta. Situace se nijak vyrazné nezlepsila ani poté, co lidé
zacali budovat zdéné stavby. Teprve ve druhé poloviné 19. stoleti zacalo poZard ubyvat a jejich
dopady nebyly tak devastujici, predevsim diky vzniku sboru dobrovolnych hasica.
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Narodni obrozeni

é‘ﬂ typ: animované video | scénar: CA_01_03_02 | architektonicky navrh: 03.09_AV1

Popis:

Animované video predstavujici problémy a vyzvy pfi snaze o poesténi regionu, vypravené
z perspektivy malo znameho narodniho obrozence.

Tematicka osnova:

Pric¢iny a vyznam narodniho obrozeni.

Jan Emanuel Dolezélek a dalsi osobnosti NO v Chotébofi a okoli.
Pozice a vyvoj ¢estiny.

Zmeéna pristupu ke skolstvi v dobé NO.

\Vzkvét obCanského Zivota.

Barevné ladéni:

Video bude ladéné do ¢ervené/ cihlové barvy, kterou bude nasvicené i pozadi za projekénim
platnem pomoci RGB osvétleni.

Scénar:

Uvodni animace &ervené nité.

VYPRAVECKA:
Po Bilé hore je ceskd hrdost zadupéna do zemé.

Zni nesrozumitelny sum, z néhoZ jen obcas zaslechneme némeckéa slova.
Po ulici krac¢i lidé se sklopenou hlavou. Budova gymnadzia, z otevie-
nych oken se ozyva némcina.

VYPRAVECKA:

Dals8i réana p¥ichdzi v pribéhu osvicenstvi. Kvili
reformdm se stdle vice prosazuje ném¢ina. Stava se
GUfednim jazykem a povinné se zavadi na gymndziich
i na prazské univerzité.
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Na 2zdi gymnédzia Jje napis Lipova ulice. Néasleduje komiksové okno,
ruce s kladivem a hf¥ebiky. V dalsim komiksovém okné se objevi nova
cedule LindenstralBe.

VYPRAVECKA:
Na mnohych mistech jsou Ceské nazvy nahrazovany témi
némeckymi.

Noc, potemné&ly dim stojici na ulici. Postupné se v ném rozsviti t¥i
okna, kterd ozaruji svétla svicky. Zni zvuk Skrébani brku po papiru.

VYPRAVECKA:

Nachéazi se zde ale 1lidé, ve kterych sili touha proti
tomu bojovat. Chtéji obhéajit a pozvednout cestinu
a probudit narod k vlastenectvi.

Dva studenti sedi v hospodé na pivu. Na stole lezi Cerstvé diplomy,
zapiji se promoce. Jednim ze studentd je Vincenc Emanuel Libéansky,
druhym je jeho spoluzak.

VYPRAVECKA:

Jednim z nich je Vincenc Emanuel Libansky. Pravé do-
kon¢il Skolu a véri, Zze coby ucitel prispéje k ide-
414m narodniho obrozeni. Jeho spoluZzdk to ale vidi
jinak.

SPOLUZAK:
Némci budou mit vzdycky navrch, Vincku. Smif¥ se s tim.

VYPRAVECKA:
Vincenc nesouhlasi. Co kdyby si tohle frekli Dobrov-
sky, Jungmann nebo Palacky?

Po vnit¥ni sténé sklenice od piva leze moucha. Jan se na Vincence
diva. Ma samoliby, neprijemny vyraz.

SPOLUZAK:
Ale ty nejsi zadny Palacky. Nic nezménis.

Moucha v pivu klesé& pomalu ke dnu.
Skolni t¥ida, do které je vidét pootev¥enymi dve¥mi. Pak detail na
oblic¢ej nazehleného, usmévavého Vincence.

VYPRAVECKA:

Vincenc nastupuje do Skoly v Chotébori. Novy ucitel.
Nové postupy. Nové Cctyri t¥idy.Ocekéavani jsou velka.
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A ted v zabéru vidime i t¥idu. Déti se tu nudi, ve zvuku slySime
Srumec hlasd a chichotéani: je jasné, Ze Vincence neposlouchaji. Pak
v obraze detail: kalamdr s inkoustem leti vzduchem. Ozyva se chichot.
A my vidime Vincence, jak tu nestastné stoji Spinavy od inkoustu.

VYPRAVECKA:

V Chotébori se sice mluvi cesky, ale jazyk se nijak
zvlast nerozviji. I pfes povinnou sSkolni dochéazku
posilaji rodic¢e déti Casto spisS na pole, nez se ucit.
Ve skole navic nejsou skoro zadné ceské knihy.

Vincenc k nam stoji zady v pusté, prazdné tridé. V hlavé mu rezonuji
spoluzédkova slova. Jeho tvar se na chvili objevi v komiksovém okné.
Ve Vincencové paméti ovsSem dostava az obludny raz.

SPOLUZAK:
..nejsi zadny Palacky!

Vincenc md sklopenou hlavu. Pak ale vidime Vincencovy ruce zataté
v pést.

VYPRAVECKA:
Vincenc se ale nevzdava.

Dalsi zabér — Vincenc mluvi pfed domem s rodic¢i déti. Poté vidime
tabuli popsanou ceskymi slovy. A konec¢né Vincence s détmi, jak spolu
kraci po lese.

VYPRAVECKA:

Vysvétluje rodidim, Ze déti musi chodit do Skoly
pravidelné — a ne jen obcas. Jejich vyuce vénuje ka-
zdou volnou chvili — bere je dokonce ven, na vlasti-
védné vylety.

PribliZeni na idylicky obraz Vincence s détmi. Ten postupné ztmavne,
az z néj nejde nic vidét. Zvuk zapédleni petrolejové lampy.

VYPRAVECKA:
Jednu véc se ale Vincencovi zlepSit nedari.

Oblouk svétla ozari prazdnou knihovnu, v niZz je stadle jen par ceskych
knih. Po jedné z polic leze Svab.

VYPRAVECKA:
V Chotébof¥i je stdle zoufale malo cesky psanych knih
pro déti i dospélé.
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Vincenciv spoluzdk vystupuje ze snového oparu. Ma potouchly vyraz,
je opét osklivéjsi a désivéjsi. Detail jeho masitych ust.

SPOLUZAK:
Nic nezménis.

Vincenc sedi za stolem, za okny je hlubokd noc. Na stole hori pet-
rolejka, jsou zde otevrené knihy a Vincenc cosi pise.

VYPRAVECKA:
Vincenc se proto rozhodne sam prekladat némeckou li-
teraturu do ¢estiny. A prosi vlastence, jak z okoli,
tak vzdadlenéjsich mést, aby do Chotébore poslali své
ceské knihy.

Polic¢ka na knihy. Beze zmény, stédle je poloprazdna. Najednou se ozve
slabé zaklepani na dvere, které postupné prejde v busSeni.

Pak vidime zabér na oteviené domovni dvere — a za nimi na prahu lezi
svazany balik knih.

VYPRAVECKA:
Knih se tu nakonec sejde tolik, 2ze se v Chotébori

podari zalozit celou Skolni knihovnu.

Vincenc a Jjeho 2zaci stoji vzorné serazeni pred plnymi policemi
s knihami.

VYPRAVECKA:
A Vincenc.. ten se stane jejim prvnim knihovnikem.

Detail na Vincenciv obliéej. Chvili pauza.
VYPRAVECKA:
A od té doby uz pochybovac¢ny hlas svého spoluzéka

nikdy neuslySi.

Zavérecnad animace cervené nité.
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Doprovodny text:

Text je umistén analogove v ramci expozice.

Narodni obrozeni naslo v Chotébori pfirozenou odezvu. Ve venkovském, typicky eském mesté
nebylo slozité probouzet ceske narodni vedomi. Dlouholetou tradici zde mélo napriklad Ces-
ké ochotnické divadlo. Ddlezitym momentem byl prichod Dobrenskych, starého Slechtického
rodu, FrantiSka Ladislava Riegra a jeho tchana FrantiSka Palackého do Malce. Svou roli hrala
i blizkost rodisté Karla Havli¢ka Borovského. S Chotébori se poji nékolik dalsich osobnosti na-

rodniho obrozeni — Jan Emanuel Dolezalek, FrantiSek Buttula, Karel Ninger, FrantiSek Slama
a dalsi.
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Prumyslova revoluce

ﬁ‘ typ: videohra | scénar: CA_01_03_27 | architektonicky néavrh: 03.09_AV?2

Popis:

Hra zobrazujici zrychleni a zménu zivotniho stylu v Chotébofi. Obsahuje interaktivni ilust-
race lidskych ¢innosti, které ovlivnila primyslové revoluce: napt. doprava (vlaky misto konf),
zemé&délstvi (pluhy misto motyk) &i svicenti (elekt¥ina misto luceren). Ukolem hra&e bude tyto
zmeény oznadit na dvou podobnych ilustracich.

Gameplay:

Hra pracuje se dvéma prekryvajicimi se ilustracemi stejné lokality, ale z jiného historického ob-
dobi (napriklad: nameésti v 17. stoleti a nameésti po prdmyslové revoluci). Hra¢ mé za Ukol najit
na ilustraci dany prfedmeét, ale nevi, ve které z Casovych vrstev se pfedmét nachazi. Zaroven
je jeho hledani ztizené tim, ze spodni ¢ast ilustrace nemuze zobrazit celou, ale musi k jejimu
odkryvani pouzivat ,lupu, ktera odhaluje pouze omezeny vysek kresby.

Ve fazi betatestovani je potreba oveéfit, zda se bude jednat o dvé prostredi (stfedovék — pramy-
slova revoluce), nebo zda o tfi (stfedovék — primyslova revoluce — soucasnost). V pfipadé tii
prostiedi Ize stfidat nahledovy zpUsob zobrazeni skrze rlizné lupy, kterymi navstévnik nahlizi
do rlznych vrstev ilustrace (divak ma tedy k dispozici stfedovékou lupu a lupu primyslové re-
voluce, skrze které nahlizi do jednotlivych vrstev minulosti). Prvky, které hra¢ bude hledat, se
muUZou samoziejmeé vyskytovat i na aktualnim ,vrchnim* planu.

Zobrazenym prostfedim je ulice, potazmo nameésti. Chceme vychazet z historickych fotografii
Ci kreseb, které realisticky ukazi dané prostredi.

Princip hry:

Ukéazka prostredi.
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Nahlizeni do minulosti skrze lupu.

Uroven:
pohled: ulice
zmeény: chodniky, stromy, osvétleni, auta, obleCeni obyvatel, nové zbozi

chodniky

zmena: vymezeni prostoru pro chodce, Cistota
vizualni ztvarnéni: zablacené kalhoty lidi v desti vs. Cisty Clovék s deStnikem v desti

osvétleni ulic

zmeéna: zvyseni bezpecnosti
vizualni ztvarnéni: svitici lampa vs. temna ulicka

Spatny vzduch

zmeéna: topilo se uhlim v tovarnach
vizualni ztvarnéni: kour z tovarny

stromy

zmeéna: stromy se pouzivaly na palivo
vizualni ztvarnéni: méné stromd, prazdna ulice

obleéeni

zmeéna: zmeéna mody
vizualni ztvarnéni: rozdilné oblecéeni lidi na ulicich

budovy

zmeéna: jina architektura
vizualni ztvarnéni: jiné typy budovy, okna atd.

Zeleznice

zmeéna: zavedeni zeleznice
vizualni ztvarnéni: nové suroviny na prode;j
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Moodboard

Doprovodny text:

Text je umistén analogove v ramci expozice.

Chotébor dlouho zlstavala fremesinicko-zemédélska. Preména v pramyslové mésto probihala
velmi pomalu. Prvni textilni tovarna zde sice vznikla uz ve 40. letech 19. stoleti, ale skutecny
impulz pro rast primyslu prines! az rok 1871, kdy byla Chotébor napojena na Zeleznicni sit.
Primyslovou vyrobou mésto nejprve navazovalo na tradici soukenictvi. \iznikaly textilni tovar-
ny, z téch vwznamnéjsich Klazarova, nebo tovarna na zpracovani viasu. Skute¢né prumyslovym
méstem se ale Chotébor stala az pred druhou svétovou valkou.
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Prvni svetova valka

‘,)) typ: audio | scénar: CA_02_01_02 | architektonicky n&vrh: 03.11_AU1

Popis:

Dramaturgické zpracovani denikovych zdznamui a vzpominek na prvni svétovou valku do au-
dio podoby, kterd nese prvky rozhlasové hry a silnych audionarativnich montéazi.

Vybér a kompilace z nasledujicich sbirkovych predmétd:

br_ 153
br_42

29/1981

Scénar:
VYPRAVEC (mluvi vyrovnané&, s jistou ledabylosti):
Bylo mi ¢&trnact, kdyz vypukla prvni svétova valka.

Jsou slyset zvuky pouté. KolotocCe a hlasy 1lidi, které se zpola ztraci
ve smichu déti. Vyhrava dobova hudba.

VYPRAVEC:

Ten den mé teta Olinka vzala na pout a pamatuju si,
ze skoro vsSude visely vyhlasky. Stédlo tam, na které
ro¢niky se vztahuje mobilizac¢ni rozkaz. Branci se
méli do ¢tyriadvaceti hodin prihlasit ke svym ttva-
rim a néktef¥i z téch chlapd jeSté& narychlo utikali
doml, asi polibit Zeny a obejmout déti, kdyby je pak
uz nikdy nevidéli. Teta Olinka mi koupila zmrzlinu
a rekla:

OLINKA:

Ajajaj. To jestli budou vojaci na fronté padat, to se
jest& miZes dostat na vojnu taky, Karliku. To budou
brat i c¢trnéactilety!

VYPRAVEC:
Moc jsem tomu nevéril a snad jsem o tom ani nepremys-
lel, ale valku fesil najednou kazdy, vSude se o ni
mluvilo..
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MUZ 1:
Takovy nesStésti. (odplivne si) VsSsichni tam shnijem
do jednoho. A bude bida a hlad.

VYPRAVEC:

tak jsme pro jistotu zacali rozprodavat némeckou
knihovnu po dédovi. Vétsinu knih chtél koupit jeden
%Zid, jenZe k tomu nakonec nedoSlo. Lidi uZ tehdy byli
hodné& proti Ziddém, tak z obchodu seSlo.

Znovu jsou slySet zvuky pouté, jako kdyby mu vyvstaly v paméti. V do-
bové hudbé se zaénou jako podkres ozyvat kroky vojakd, ktefi jdou na

pochod.

VYPRAVEC:

Jak valka pokradovala, lidem se da¥ilo &im dal har.
Teta Olinka onemocnéla a nakonec umfela, coz Jjsem
tézce nesl. Byla pro mé jako druhd mama. (odml-
ka) Jeji predpovéd, Ze pdjdu do valky, se splnila.
Vlastné jesté o néco driv, protozZe kdyz mé povolali,
nebylo mi ani osmnéact.

Kolem projede auto. Je slySet vojensky krok a pak sk¥ipavé otevirani
brany. Susténi papiri, na které né&kdo natiskne razitko.

MUZ 2 (chraptivé):
Ted vSichni podkate a jak seZenu né&jakyho dlistojni-
ka, hned vas zaradime.

VYPRAVEC:

JenomZe distojnici chlastali po hospodéach, a tak jsme
cekali opravdu dlouho, nez se povedlo najit jednoho
podporuéika. Ten vylezl na st@l a zapisoval nés.

Je slySet ruch, kluci ¥ikajli svoje jména, aZz je to nesrozumitelny

sum.

VYPRAVEC (nahlas):
Zde! Smetacek! Karel Smetacek!

Na chvili je ticho. Nékdo si odkasle.
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VYPRAVEC:

Koukali na mé jako na blba, Ze se tak nahlas a dob-
rovolné hlasim, Ze mné je tak slySet. To se pry na
vojné nedéla. Ale byli jsme tam namackani jako sar-



dinky a ja& uz to chtél mit za sebou. JesSté jsme pak
néjakou dobu ¢ekali, nez kazdému z nas hodili hadry.
Museli jsme se prevliknout a civil jsme tam nechali.
(odmlka) Nevim, mozZnd ho potom spalili.

Je slySet prijizdéjici vlak, brzdy skripou.

VYPRAVEC:

JesSté ten veCer jsme jeli do Hradce Kralové, kde jsme
méli prespat. Palanda byla tvrda, ale nestéZoval
jsem si. Myslel jsem na rodic¢e a na tetu Olinku, na
vSsechno, co jsem nechal za sebou. Zatimco jsem po-
slouchal, jak se ostatni prevaluji — asi taky nemoh-
1i usnout — a jak dychaji jako jeden ¢lovék, myslel
jsem na to, jestli preziju.

KRUTART

Kroky dvou muzl, ktefi kraé¢i vedle sebe. Zvuk motoru nastartovaného

auta.

VYPRAVEC:

Po nékolika dnech jsme se vydali do Salcburku. Jeli
jsme dva, ja& a jeden Prazak. Jmenoval se BuresS. Po
cesté mi vypravél, zZe je Gf¥ednik a mad Zenu a dvé malé
déti. VecCer jsme uGplnou ndhodou projizdéli zrovna
okolo jeho bytu a on vidél svoji manzelku v okné.

Je slyset tlumeny plac¢, jako kdyz nékdo polykad slzy.

BURES :
Promin, kamarade, to ja& jen, necekal jsem, ze mé to
tak vezme.

VYPRAVEC:

Teta Olinka vzdycky védéla, co fict, ale ja& jsem ne-
tusil. Tak jsem mu navrhnul, at se jde podivat domi,
ze pockam na nadrazi. Radosti mé objal.

Ruch nadrazi. Odfrkujici lokomotiva. Lidé mezi sebou hovori,
zni némc¢ina.
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VYPRAVEC:

Kdyz Jjsme dorazili na misto, méli Jjsme se hlasit
u 28. dé&lostfeleckého pluku. Cekal nas vycvik, aby-
chom byli pripraveni na valku a nepadli p¥i prvni
prilezitosti. Bures nemél moc dobrou fyzicku, ale
o to vic se snazil. VecCer pak vzdycky vypravél his-

odevsad
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torky, a i kdyz byl Gc¢etni, umél to tak dobfe podat,

ze jsem se vzdycky smal.
Je slysSet, Ze nékolik 1lidi bézi, pak ,dusnuti” po dopadu z vyskoku,
pak zase béh.

VYPRAVEC:

Béhali jsme tam po dvore dohromady asi c¢trnéact dni.
A to bylo vsechno, nic vic se nekonalo. Taky si pa-
matuju, ze jidlo v kasarnéach byl hnus. Samé kopfrivy,
polenta z kukurice a fazole. Méli jsme skoro porad
hlad a o vSech téch zakuscich, co jsem od tety dosta-
val jako maly kluk, jsem si mohl nechat jenom zdat.
Nakonec jsem nasel jednoho pekare a lamanou némc¢inou
jsem ho prosil o trochu jidla. A on mi fekl:

PEKAR (Zovialné):
Ja jsem taky Cech. Na, tady mas kus chleba. KdyZz bu-
des chtit, dojdi =zase.

VYPRAVEC:

V Salcburku jsem narazil i na pési pluk z Prahy. Ti
mé vzali s sebou na gulds do obecni kuchyné, kde jsem
dostal jeden velky knedlik a maso. Kdyz jsme dojed-
1i, nékdo zacal kricet, ze to bylo z koné, ale mné
to bylo jedno. Jestli kGn nebo kréava, sné&dl bych to
stejné.

V podkresu je slyset stard italskd pisen (napf. Carlo Buti — Faccetta
nera).

VYPRAVEC:

Burese poslali na Itdlii do pole. Vypadalo to, ze se
rozbrec¢i, tolik jsme si na sebe za tu dobu zvykli.
Ale nijak zvlast Jjsme se nelouc¢ili, protoZe ja mél
dorazit o tyden pozdé&ji. Rekl jsem mu jenom, aby mi
nékde u sebe podrzel misto.

Lidé provolavaji slavu a nedaleko je slysSet vlak.

VYPRAVEC:

Na frontu se odjizZzdélo v sobotu odpoledne. MEl jsem
jet hrozné dlouhym vlakem, ktery taéahly dvé lokomo-
tivy. Jedna vepredu a druhd nékde vzadu. Neslo tam
ani dohlédnout.

Lokomotiva zac¢inad pomalu zrychlovat. Nékdo priklada uhli do pece.
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VYPRAVEC:

Zrovna Jjsme byli uprost¥ed tunelu, kdyZz lokomoti-
va zni¢ehonic vyfadila a my jsme tam zlUstali trcet.
Bylo to nékolik kilometrG na obé& strany. Asi po pual

hodiné, co jsme c¢ekali, se tunelem zacal valit husty
kour.

KRUTART

Dvefre od vagdénu se oteviou a nékteri vojaci s kaslanim vyskoc¢i ven.

VYPRAVEC (chraptivé):
Ty vole, neblbni!

Dvere se zase zavrou. Nékdo dlouze vydechne.

VYPRAVEC:

Par klukl z vagdénu vyskdkalo, uZz jsem je nikdy nevi-
dél. Cekal jsem. Minuty, hodiny, a pak mi pfislo, Ze
cekam roky, z toho, jak nadm pomalu dochézel kyslik.

Omotal jsem si kolem hlavy plast, ale moc to nepo-
mahalo.

Je slysSet dusivé kasléani.

Zvuky poute,

VYPRAVEC:

Myslel jsem na tetu Olinku, co by tomu asi tak rekla,
kdyby védéla, ze um¥u v tunelu jesté df¥iv, neZ stihnu
néco dokazat. Pravé mi bylo Cerstvé osmnact a v téch
poslednich chvilich zivota, kdyZz jsem se dusil, jsem
si uminil, Ze do smrti odejdu s hlavou vztycenou,
jako pravy muz. Pritom jsem si ale ze vsSeho nejvic
pral byt zase tim malym klukem na pouti..

stejné jako na zacatku. Otaceni kolotoc¢e a smich déti.

Ten je chvilemi hlasité&jSi a ozyva se na rlznych mistech jako halu-

cinace.

OLINKA (vzdalené, jako v mlze):
No tak, Karliku. Kluku nestastnad, prober se!

VELITEL (réazné):
Prober se, vojaku!

Vlak se znovu pomalu dava do pohybu.
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VYPRAVEC:

Néjakym zazrakem opravili vlak a ten se znovu roz-
jel. Byl jsem porad jesté trochu mimo. Davali néam
napit vody, ale vic se o néds nikdo nestaral, jenom
nam ¥ekli, Ze tam vic neZ polovina kluka zlstala.

Vlak zastavi a vyfoukne paru. SlySime nesrozumitelné hlasy.

VYPRAVEC:

Kdyz jsme pak dojeli na frontu, musel jsem se hned
hlasit. Panovala tam pochmurnd né&lada. Valka uzZ se
s nami téhla c¢tyfri roky a vSichni z toho byli zdr-
bli. Sel jsem hledat BureSe, abych mu pové&dé&l, co se
stalo po cesté ve vlaku. Pot¥eboval jsem mit u sebe
asponl jednu znamou tvar, aby to bylo snesitelnéjsi..
(odmlka) Jenomze kdyZz jsem se na néj ptal, nikdo ho
neznal, nikdo nevédél. Teprve nazit¥i jsem se dozvé-
dél, Ze uz je mrtvy.

Doprovodny text:

Text je umistén analogoveé v ramci expozice.

KRUTART

O dopadech prvni svétové valky vypovidaji c¢etné pamatniky padlym po celé zemi. Ten cho-
téborsky se nachazi v parku Vaclava Fialy. Valka znamenala pro obyvatele mésta zhorsené
Zivotni podminky. Nedostate¢né zasobovani, snizeni vyroby a nedostatek pracovnich sil ustily
v éetné demonstrace. VVenkovska Chotébor na tom presto byla lépe nez vétsi mésta. | proto zde
pUsobila organizace Ceské srdce, kterd umistovala déti z mést na Iépe zédsobovany venkov.
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Partyzani

‘))) typ: audio | scénar: CA_02_02_09 | architektonicky navrh: 03.13_AU1

Popis:

Dramaturgické zpracovani denikovych zaznamU a vzpominek partyzan( z druhé svétové val-
ky do audio podoby, kterd nese prvky rozhlasové hry a silnych audionarativnich montéazi.

Vybér a kompilace z nasledujicich sbirkovych predmétd:

br_48

br_49

Scénar:
VYPRAVEC (klidné&):
Slychal jsem o nich pfibéhy. Vypravéli jsme si Jje
s bratrem, zatimco jsme snili o konci valky, a ja si
casto predstavoval, jaké by to bylo, stat se jednim
z nich. Pomdhat odvadét l1lidi do bezpec¢i. Odpalit va-
gén s munici. Namirit pistoli na néjakého nacka a..

Zavirani dveri, které se zabouchnou, kdyZ je strhne privan. A pak
kroky, které se vzdaluji, jejich kfupani ve snéhu, nez je Uplné ti-
cho.

VYPRAVEC:

Z domu jsem odeSel uprostfed noci, uz jsem tu ne-
¢innost nemohl snést. Vim jisté, Ze stejnou cestu
by si pro sebe zvolili i moji kamaradi, kdyby méli
moznost. (odmlka) Myslel jsem na matku. Na jeji vy-
raz, az se jednou dozvi pravdu o tom, kdo jsem byl.
Nebo spiS o tom, kym jsem se mé&l teprve stat. Ze ji
nékdo rekne:

MUZSKY HLAS (bez emoci, jako komentaf¥):
Vas syn byl partyzan.

VYPRAVEC:

Clovék si musel davat pozor, s kym mluvi, ale ja mél
tenkrat sStésti. Podarilo se mi kontaktovat spojku,
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kterd mi brzy predala zpravu, abych dojel do Ra-
dostina, kde mé nékdo vyzvedne.

Nedaleko zahoukad sova. Je slySet kfupani snéhu, tézké kroky a Susté-
ni vétvi. A taky tichy zvuk, ktery se blizi s novym pr¥ichozim — tap
tap tap. V rytmu s kazdym jeho krokem, jak samopal nardzi do jeho
bundy.

VYPRAVEC:

Bylo to moje prvni setkani s partyzanem. Chtél jsem
se zeptat na tolik véci, ale mij spoleénik skoro ce-
lou cestu mlc¢el a zdalo se, ze se mu nechce mluvit.
Vedl mé po pésSiné aZz na konec vesnice, k néjaké hos-
podarské usedlosti. Teprve u dveri se na mé obratil.

MAUZER (tisSe, stroze):
Jak se jmenujes?

VYPRAVEC:
Vladimir.

Je slyset zvuk, jako kdyz da& nékdo nékomu pohlavek.

MAUZER:
Tak na to rychle zapomen. Tady se skutecny jména ne-
nosi.

Zabuseni na dvere a kroky na prkenné podlaze, které se blizi z druhé
strany. Uvnit¥ zahvizdd meluzina, kdyZ se dvefre otevrou.

VYPRAVEC:

To byla prvni véc, kterou mi fekl, kdyz mé vedl do
svétnice za chlévem. Uvnit¥ bylo teplo a dva dalsi
muZzi. Poznal jsem v nich distojnika Rudé armady Ma-
rokova a ten druhy byl jugoslavsky partyzan. Nerozu-
mél jsem jejich rec¢i a oni zase té moji. Napadlo mé,
co asi maji vSechno za sebou, ale z jejich vyrazd Sla
vyCist hlavné tnava a hlad, ktery jim vyryl do obli-
ceje vrasky. Koukal jsem na jejich samopaly a pre-
myslel jsem, co bude dal. A Marokov, jako kdyby to
vycitil, zacal néco vykladat. Pochopil jsem z toho,
ze pockame do rana.
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Néjaky muz zamruc¢i. V pozadi je slyset lupani polen, kterd olizuji
plameny, a v kominé kvili meluzina. Do okennich tabulek zac¢ne v pra-
videlnych intervalech busit dést.

VYPRAVEC:

Druhy den prisSel rozkaz, Ze se mame vydat k odchodu.
Bylo to riskantni, ale tehdy bylo riskantni Gplné
vSechno. Jesté nez jsme vysli, Marokov mé naucil,
jak se rozebira, sklada a nabiji samopal, ale na ces-
tu jsem vlastni zbran nedostal. A i kdyz jsem ji ne-
mél ani nikdy pfedtim v Zivoté, jak uz jsem ji jednou
drzel, pripadal jsem si bez ni bezbranny. Jako dité.

Prodirani lesnim porostem. Tiché kroky. Z dalky jsou slyset tlumené
hlasy, které spolu mluvi. A do toho tiché znamé tap tap tap.

Krupani
tlumené
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VYPRAVEC:

Sel jsem Gplné& vzadu, hned za Jugoslavcem. Sledoval
jsem jeho zadda pres naves Radostina, dal do noci. Ve-
Sli jsme do lesa a po malé pésiné, kterd se ztracela
pod snéhem, jsme spéchali dal. Mezi stromy se mihaly
siluety 1lidi a mé na chvili ochromil strach. Brzy mi
ale doslo, Ze tam v dalce nejsou nacisti, ale dalsi
partyzéni. Zapadli jsme mezi né, jako kdybychom tam
patrili, a dal jsme Sli spolecné.

snéhu, do kterych se bofi nékolik parud bot. Stédle jsou slySet
hlasy. Nékdo si dycha& na ruce.

MUZSKY HLAS:
Odin sled, odin sled!

VYPRAVEC:

Jedna stopa.. Museli Jjsme jit ve stopach svého sou-
seda. Tak jsme dosli doprostfed lesa na mytinu, kde
stdla mald bouda, kterad pat¥ila lesnim dé&lnikdm.
Uvnit?¥ jsme méli pockat na dalsi instrukce, i kdyz
jsme se tam skoro neve$Sli. A j& si mohl ve svétle
ohné kone&né& prohlédnout tvafe svych spole&niki.
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Je slySet praskani ohné v kamnech. Nékdo hltavé pije a pak si nahlas
fihne.

MUZSKY HLAS (vyplivne nadavku):
Shlyukha!

VYPRAVEC:

Nedokazal jsem se ubranit zklamani. Tohle byli ti
hrdinové, o kterych jsme s bratrem tak casto mluvi-
li. Hrdinové v otrhanych hadrech, unaveni z dlouhého
putovani. Opustil jsem svoji rodinu, vystavil jsem
je nebezpec¢i, abych bojoval za spravnou véc, abych
se stal jednim z nich. A oni pr¥itom.

Jeden z nich se zah¥ival u kamen a drkotal pritom
zuby, dalsi c¢asto mizel venku, protoZe mél béhavku.
Moznéa, Ze nikdo z nich pf¥edtim doopravdy nebojoval.
Chtél jsem se zeptat, jestli je na téch pribézich,
které o nich koluji, alespon trocha pravdy, ale nej-
spis by ni¢emu z toho nerozuméli. Skoro vSichni byli
cizinci.

Tlumeny hovor prejde pomalu v Sepot. Vitr za oknem ustava. Je slySet
tiché chréapani.

VYPRAVEC:

Rano jsme se znovu vydali na cestu. Nasim cilem bylo
pfesunout se z Vyso&iny hloubé&ji do Cech, protoze
Némci neprestavali Gto¢it na nasSe skupiny. Zacina-
lo mi pripadat, ze byt partyzadnem znamend nekonecné
presuny, zimu a hlad.

Tézky, preryvany dech. A kfupani snéhu a tiché ssssSst, jak lyze pro-
jizdi snéhem. Tentokrat je vétsi ticho, jako kdyby jim chlad vzal
slova.

VYPRAVEC:

Pamatuju si, Ze byl ukrutny mradz. Bodal nads do oc¢i
a do tvari jako jehly. A snih, ktery nas mél ukryt
pred okolnim svétem, nadm zaroven branil pokracovat.
S1i jsme na lyZich a udrZzovali jsme jednu stopu. (od-
mlka) Po nékolika kilometrech jsem si uvédomil, zZe
prochédzime nedaleko od moji rodné vesnice. Srdce se
mi sevrelo p¥i vzpomince na mamu. Co asi déla? Co by

si pomyslela, kdyby mé vidéla?
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Nékdo se rozkasle. Porad je slySet zvuk lyZzi a do toho slabé lupéani

ledu.

Zvuk lyzi prerusi vzdalenad strelba.

VYPRAVEC:
Mauzer béhem naseho setkani rekl:

MAUZER (r&zné):
Nikdy a za zadnou cenu nesmi rodina nic védét.

VYPRAVEC:
Kdybych se tak u ni mohl zastavit a povédét ji, :ze
jsem nazivu..

Prask, prask. A dlouhy,

tahly

zensky jekot. Muzi mezi sebou zacnou rychle a tlumené hovorit, je-
jich hlasy zni naléhavé.

VYPRAVEC:

Nemusel Jjsem rozumét, abych pochopil, 2zZe gestapo
pravé odvadi rodiny naSich spolubojovnik. OkamZité
jsme zami¥ili na misto a mé prekvapilo, jak nikdo
z téch muzd nedbd, jestli pritom ndhodou sami ne-
budou zabiti. Jeden z nich, Jugosléavec, mi do ruky
vrazil samopal. Nic ner¥ekl, jenom prikyvnul.

Pazba mé studila v rukéch, kdyZz jsem si ho pretaho-
val pres hlavu. A samopal mé s kazdym dalSim krokem
uhodil do zad v pravidelném rytmu.

bundy a do toho tap tap tap.

VYPRAVEC:
Ten zvuk mé uklidnoval.

Zrychleny dech, jak muZi spéchaji na misto. Dals$Si dva vystf¥ely a zvuk

odjizdéjicich aut. A pak ukrutné ticho,

ktery kamsi odleti.
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VYPRAVEC:

Prisli Jjsme pozdé&. VétSina naSich spolupracovniki
byla pry&é a ti, ktef¥i zlstali.. Nemohl jsem se na to
divat, a pritom neslo jen tak odvratit zrak. (od-
mlka) Néjaky hlasek v moji hlavé sSeptal, Ze kdybych

nez se v krovi pohne pték,
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zistal doma, kdybych neodeSel, nikdy bych tomuhle
nemusel Celit. Ale bylo by to pak lepsi, nevédét?
Postarali jsme se o ty, kte¥i z@stali. Zeny plakaly
a muzi byli zbiti. Stadili schovat dé&ti v nejrtzné&j-
Sich skrySich, aby je ochranili p¥ed tou hrizou.

Sk¥ipavé otevirani vrat a Susténi slamy pod botami.

VYPRAVEC:

Nasel jsem kluka ve stodole, klepal se a vékem mohl
byt sotva starsi nez mij bratr. Ziral s vyt¥eStényma
oima na mdj samopal. Jako kdyby mé& vidél a spolu
s tim i vSechno, co lezZelo pfede mnou, co jsem si
vybral. Zeptal se:

KLUK (Glevné):
Ty ses partyzan?

Doprovodny text:

Text je umistén analogoveé v ramci expozice.

Od roku 1942 se na Chotéborsko postupné dostavaly partyzanské skupiny tvorené vysadky
ze Sovétského svazu. Spojena je s nimi fada samot a mensich osad v okoli. Jejich akce zne-
snadriovaly Zivot okupantum a odcerpavaly jejich sily. Pomérné rychle také partyzani dokazali
aktivizovat mistni obyvatele, ktefi je podporovali.
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20. stoleti v obrazech1

é‘ﬂ typ: interaktivni obrazovka | scénar: — | architektonicky néavrh: 03.17_AV1
Popis:

Prezentace fotografii z 20. stoleti zamérena na civilni Zzivot obyvatel. Fotografie budou tema-
ticky rozdéleny podle svého obsahu. Obsah feSi muzeum.

103



KRUTART

20. stoleti v obrazech 2

é‘ﬂ typ: interaktivni obrazovka | scénar: — | architektonicky névrh: 03.17_AV2
Popis:

Prezentace fotografii z 20. stoleti zamérena na valeCnou ¢ast tohoto obdobi. Fotografie bu-
dou tematicky rozdéleny podle svého obsahu. Obsah feSi muzeum.
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Konec valky v Chotébori

é‘ﬂ typ: animovany film | scénar: CA_02_02_10 | architektonicky n&vrh: 03.15_AV1

Popis:

Animovany film o konci valky v Chotébofi, ktery popisuje emotivni osobni pfibéhy chotébor-
skych obyvatel tésné pred prijezdem Rudé armady.

Barevné ladéni:

Video bude ladéné do Cervené barvy, kterou bude nasvicené i pozadi za projekénim platnem
pomoci RGB osvétleni.

Al -~ ’ ’ \;

Scénar:

Uvodni animace &ervené nité&, kterd se proplétd tmou. V podkresu je
slysSet, Ze nékdo jede na kole.

VYPRAVECKA:
Jsou pribéhy, které se navzdycky zapisSou do vasi pa-
méti.

Dva kluci (17 let) na cCerveném kole. Jeden z nich Slape vestoje do
peddll, zatimco ten druhy sedi na sedle za nim. ProjiZzdi méstem —
zpustosSené ulice a domy. Nékde jsou vymlacena okna.

VYPRAVECKA:
Tohle je jeden z nich.

Na schodech jednoho domu sedi stary pohubly muz s zidovskou hvézdou.
Kluci opiraji kolo o zed a spole&né& kraé¢i smérem k nadmésti. Do zvu-
ku se promitne nedaleky ruch a jasot lidi. Jeden z klukd se na toho
druhého usméje, je to sdilend radost.

VYPRAVECKA:

Je 5. kvétna 1945 a prichazi zprava, ze nastal konec
okupace.
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Na nadmésti se lidé srocuji vedle sebe, hlava na hlavé. Vyraznym prv-
kem je tady ceskoslovenskéd vlajka, kterou nékdo z nich drzi.

HLAS ZENY:
Je po vSem!

HLAS MUZE:
At Zije Ceskoslovensko!

Pohled o¢ima jednoho z klukl, zabér pfes ¥iditka na vyjev pfed sebou.

VYPRAVECKA:

Lidé se schdzi na namésti a oslavuji. Béhem valky
v8ichni né&koho ztratili, ale ted si dovoli vé&fit, Zze
jejich noéni mira skonéila.

Namésti zahali stin friSské orlice. Prekryje vsSechny pritomné jako
temny mrak.

VYPRAVECKA:
Jenomze boj, jak se zda, teprve zacne.

Kapitan Karel Bok mluvi s némeckym hejtmanem, ktery se mu vzdava. Na
policich jsou vyskladdané zbrané, které si berou povstalci. Vpravo

— u koleji: T¥i auta vyjizdi z munic¢niho skladu a blizi se k Zelez-
ni¢nimu prejezdu.

VYPRAVECKA:

CeSi bez problému pfevezmou muniéni sklad u Bilku,

ozbroji se a vyrazeji dale. Nedaleko Sobinova vsak

dojde k neplanovanému setkadni s po zuby ozbrojenou

némeckou kolonou.
U koleji. NasSi vojaci vystupuji z aut a mi¥i zbranémi na Némce, kteri
mi¥i nazpdtek. V detailu jeden z naSich vojakl k¥edovité svira zbraif
a na Cele se mu leskne pot.

VYPRAVECKA:

Je to vypjatad situace. Jeden z vojakl nestastnou néa-
hodou stiskne spoust..
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Nejdriv se ozve Jjeden osamoceny vystf¥el a pak dalsi, kdyZz po sobé

vsichni

Tma. Je

zacénou palit naraz.

VYPRAVECKA:
Némci jsou zkuSenéjsi a v presile.Nemaji v planu ko-
hokoli usSetrit.

slySet pochod vojaka.
VYPRAVECKA:

Tato udadlost rozpoutd peklo. Nacistic¢ti vojaci obsa-
zuji Chotébor.

Je veCer. Na namésti, kde se jesSté pred par hodinami schézeli mistni,
aby oslavili konec véalky, prichéazi nacistic¢ti vojaci. Doslova dupou
po ceskoslovenské vlajce, kterou tady jeden z pritomnych zapomnél.

VYPRAVECKA:

Cesti povstalci se sice stahuji do lesd, ale stale
drzi municéni sklad. Napadajli projizdéjici némecké
kolony v okoli. Chotéborsti zac¢inaji chéapat, Ze svo-
bodu si budou muset vybojovat.

BliZzi se noc. Siluety povstalcl, napdl pfikréené v travé u koleji.

VYPRAVECKA:

Jsou na kost vycCerpani, ale kazdy uGder vraci zpatky.
V nedalekém Rozsochatci =zaGto¢i na némecky trans-
port.

Ozve se rachot strelby a pres vyjev se natdhne ruda karnka, jako kdyby
nékdo rozlil cerveny inkoust.
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VYPRAVECKA:

V Havli&kové Brodé je povstani Cechli potlaeno a
Némci se tak miZou plné soust¥edit na Choté&boFsko.
Karta se zaciné obracet v neprospéch mistnich.

HLAS MUZE:
Némci! Némci jsou tady!
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Tma. Jsou slyset prijizdéjici auta. Lidé zac¢inaji prchat pred strel-
bou, nékteri jsou zasazeni.

VYPRAVECKA:
Okupanti se nezastavuji pred ni¢im. Lidé se snazi
utéct do svych domovi.

Rano. K municénimu skladu se bliZzi némeckd kolona, proti které kraci
distojnici s &eskoslovenskou vlajkou, ve smi¥livém gestu.

VYPRAVECKA:

Rano prijizdi némeckéa kolona k munic¢nimu skladu, kde
zlstala pouze trojice byvalych &eskoslovenskych vo-
jaklt. Némecky velitel slibi, Ze je uSet¥i. Hned nato
je ale nechd zajmout a surové zbit.

Zabér pres cCervené kolo, pres vypletové paprsky, které jakoby rozti-
naji obraz. V pozadi jsou vidét dva kluci, titiZz jako na zacatku
videa.

VYPRAVECKA:
V tu chvili ke skladu mi¥i dva chlapci, kte¥i si tady
predchoziho dne zapomnéli kolo.

Vyslechovd mistnost. Dva chlapci sedi vedle sebe a v oCich se jim
odréazi svétlo rozsvicené lampicky. Jeden z nich mé& roztrZeny ret, ze
kterého tece krev.

VYPRAVECKA:
Némci s nimi naloZi podobné jako s distojniky a pod-
robi je brutédlnimu vyslechu.

CHLAPEC (roztresené):
S1i jsme pro kolo. Pfisaham, jenom kolo. Nechali jsme
ho tam. Vratili jsme se pro né&j.. S1i jsme pro kolo!

Je veler. H&]j. Jsou slySet cvréci a vSechno plsobi zdanlivé idylic-
ky. Na nebi se objevuji prvni hvézdy — jeden z chlapcd@ na né& kouka.

VYPRAVECKA:

Némci odvezou vSechny své zajatce ze skladu do tri-
cet kilometrd vzdadleného haje, kde je donuti, aby si
vyhrabali hroby. Holima rukama.
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Némecky vojak sStouchne do chlapce zbrani a ten padne na kolena.

VYPRAVECKA:
Potom je zastreli.

ZpustoSené mésto, které opousti némeckad kolona.

VYPRAVECKA:

O necelych dvacet ¢ty¥i hodin pozdéji probéhne jed-
nani o kapitulaci a Némci se zavazou k tomu, Ze opus-
ti mésto. Je 8. kvétna 1945.

Lidé vych&zi do ulic a uklizi mésto, zbavuji se nacistickych symbo-
143. Nékdo si prohliZi &ervené kolo a v dalsim z&béru na ném odjizdi.

VYPRAVECKA:
Jsou pribéhy, které se do vasi paméti zapisou snaz
nez jména.

Tma, ve které je slySet zacinkani zvonecku na kole — nékdo Slape do
P o ~ . P ~ ~
pedalu. Ten zvuk se postupné vzdaluje v podkresu, pod zavérecnou

animaci Cervené nité.

Doprovodny text:

Text je umistén analogoveé v ramci expozice.

Hned po obsazeni némeckymi vojsky se na Chotéborsku zacal formovat domaci odboj (nej-
prve Obrana naroda). Velkou roli v ném sehral Viléem Eckhardt. Jeho tovarna sice vyrabéla pro
némeckou armadu, on sém vdak zachranil fadu obyvatel pred nasazenim v Risi. Stédre podpo-
roval také zahranicni odboj. V/ prubéhu valky v okolnich lesich operovali partyzani, predevsim
brigada Mistra Jana Husa mjr. Fomina. Postupné doslo i ke zformovani komunistického odboje.
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Invaze vojsk Varsavské smlouvy

‘,)) typ: audio | scénar: CA_02_03_20 | architektonicky navrh: 03.16_AU1

Popis:

Dramaturgické zpracovani denikovych zdznami a vzpominek ze srpna v roce 1968 do audio
podoby, ktera nese prvky rozhlasové hry a audionarativnich montazi.

Vybér a kompilace z nasledujicich:

srpen 1968 - rukopis ,Horky tyden v Chotébofi*.
srpen 1968 - strojopisny prepis dobovych zaznamU nazvany Horky tyden v Chotébofri.

srpen 1968/2 — zdznam udalosti ze srpna 1968.

N2 4
Scénar:
Vzdadlené houkani sovy, Suméni lesa.

VYPRAVECKA:

Vedro k zalknuti. Ti, kte¥i mohli v takovém pocasi

spadt, snili o tom, Ze se blizi néco lepsSiho.

Zvuky noéniho lesa protne zvuk jedoucich obrnénych pédslt. Ozve se
drn¢eni telefonu. A dalsi a dalsi.

PAVEL (CHEPOS): /rozespale, pak nervézné, podrazdé-

né/
vis, kolik je hodin? Jaky vojaci? Vydrz, jedu do
fabriky.

Dobova znélka Ceskoslovenského rozhlasu.

MUZSKY HLAS Z ROZHLASU:

Véera v noci dne 20. srpna 1968 prekroc¢ila vojska
Varsavské smlouvy statni hranici. Stalo se tak bez
védomi prezidenta republiky Ludvika Svobody i prv-
niho tajemnika UV KSC Alexandra Dub&eka. Zachovejte
klid, nekladte odpor a nedélejte si zbyteéné zasoby.

Nesrozumitelny Sum hlasl, cvakdni dobové pokladny.
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MILENA (prodavacdka): /zoufale/
No tak, lidi, netlac¢te se! Vic nam toho do kramu ne-
dovezlil!

zvuky jedoucich tankd a manévrovani té&Zké techniky. Zni polsStina.

VYPRAVECKA:

Mezitim uZ projiZdéla vychodnimi Cechami polska ar-
madda. Lidé nevéricné hledéli na tanky a sotva dvace-
tileté vojaky s kalasnikovy. VSichni méli jen jednu
otazku. Pro¢ jsou tady?

zvuky jedoucich tankd a manévrovani té&Zké techniky. Zni polsStina.

ZENA: /mluvi lamanou polStinou/
To co za.. ehm bzdury? Co oni powiedzieli?

Proud polskych slov.

Hluboky

MUZ :
Rozumis§ jim? Co to melou?

ZENA: /otfesené&/

Nechapou, pro¢ je nevitame.. Pry jim velitelé rekli,
ze je tady krvava kontrarevoluce. A Ze nas maji za-
chranit..

vydech a nadech. Ticho.

VYPRAVECKA:

V tehdejsi ucebnici p¥irodopisu se piSe, Ze vétSina
zivo€ichl reaguje na 8ok ztuhnutim. Jini se daji na
Gaték a jen malad cast vyrazi do Gtoku. V ten horky
tyden ale chtéli bojovat vsSichni. A kazdy po svém.

Listovani papiry, bouchdni. Hovori zastupce mladeze Ivan Cejp.
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IVAN CEJP (mléadez): /chlapecky hlas, Septa/
Plakat, honem! Dame ho sem, at to vidé&j.. Bacha!

Zvuk projizdéjiciho auta, rychlé kroky pfejdou
v uték, preryvany dech.

Prejezdy tankl, slabé zvuky polStiny a ruStiny. P¥e-
let vrtulnika.
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Pak opét znélka rozhlasu, sem tam to skvrka, obcas se na chvili za-
sekne zvuk.

MUZSKY HLAS Z ROZHLASU:

Hlasi se vam Ceskoslovensky rozhlas. P¥i stfetu s vo-
jdky zahynulo uZ nékolik nasSich spoluob&and. Cely
svét upinad zrak k Ceskoslovensku a pfeje si odchod
okupac¢nich armad. Prezident Svoboda a prvni tajemnik
Dubc¢ek odlétaji vyjednavat do Moskvy, aby rozhodli
o nasi budoucnosti.

Klapani strojirenskych masin.

PAVEL (CHEPOS): /nervébzné/
Tak hlasujeme! Kdo je proti?

Ozyva se nesouhlasné mrudeni. Odkaslani. Pferovnavani papird, cva-
kani propiskou.

PAVEL (CHEPOS):
A kdo je pro?

Suméni, nadhly pohyb, narédz se zvedne les rukou, poodsunuti zidli.

PAVEL (CHEPOS): /energicky/

Vyborné. Odhlasovano. Sepiseme zpravu, ze Chotébor-
ské strojirny se stavi za Dubceka se Svobodou. A Ze
ukonc¢ujeme dodavku zbozi okupantskym zemim.

Ozve se potlesk.

VYPRAVECKA:
Horké dny v Chotébori pokracovaly a méstem prostupo-
vala vlna solidarity. VSichni v tom byli spolu.

Zvuky kréacejicich 1lidi, kdosi nervézné podupava no-
hou. Cvakani kasy, které po chvili prestane.

MILENA (prodavacka):
Hani, vem za mé& na chvilku kasu, at miZu dojit pode-
psat petici.. A co ty se nadm tu motas?

IVAN CEJP (mléadez):

Ma&m vyridit, Ze hradeckd nemocnice prosi 1lidi, aby
darovali krev. A ve skole se chysta brigadda na poli.
Poslem zasoby pro Prahu.
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Zni tlumené hlasy, zvuky ladéni radia, preslapavani na misté, dusot.

VYPRAVECKA:

Lidé se =zastavovali na wulicich, probirali, co se
déje a co je jesté potreba udélat. Ladila se tajna
vysilani. Ménily se i dopravni znacky a cedule, aby
byli vojaci zmateni a nevédéli, kudy jet dal. Polska
armdda se mezitim utédbo¥ila v Zeleznych horéach. Ve-
litelé dali kazdému z vojadki jednu konzervu na t¥i
dny. Pfikaz opustit Ceskoslovensko k tomu ale nepti-
dali.

Znélka ceskoslovenského rozhlasu, opét obcas zask¥ipe zvuk a kus vy-
padne.

MUZSKY HLAS Z ROZHLASU:

Vsem, kdo néas slysSi! Dubcek a Svoboda vyjednavaji
v Moskvé. Nevzdavaji se a chtéji spravedlnost pro
Ceskoslovensko. Tak jako jsou silni oni, musime byt
i my.

Klapajici stroje v tovarné. Ty najednou ustanou. Ticho.

PAVEL (CHEPOS): /mluvi do amplionu/
Pozor, pozor. Nové oznadmeni. Chotéborské strojirny
vstupuji do stavky na protest proti okupaci.

Chvili je ticho, poté se rozezni sirény.
Zvuky piskotu, nadsSeni a uznéani.

PRODAVACKA MILENA:
Dobfe poslouchejte! V Chotébor¥i jsme vybrali pres
éty¥i tisice podpisd proti okupaci!
Ozve se potlesk.
IVAN CEJP (mladez):

A veler poradame besedu! P¥ijdte vSichni! At Zije
Ceskoslovensko!
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Jasot. Opét zazni potlesk. Ten ale postupné dozniva, aZz Gplné ode-
zni. Zazni Skvrciva znélka rozhlasu. SlySime jen jeho Gtrzky preru-
Sované odmlkami vypadavajiciho signalu.

MUZSKY HLAS Z ROZHLASU:
Dubdek a Svoboda.. zadrZzuji je v Moskvé.. VyhriZzky se
tykaji.. Nechtéji odpor.. Pobyt ve vézeni..

Sum lidskych hlast. Kdosi si Septd, neslySime co. Ze zvukové koléaZe
vystupuje nékolik nervdéznich hlasd, které uZz jsou srozumitelné.

ZENA: /Septa/
Pred Dubceka pry polozili revolver, aby se zastre-
1il..

MUZ: /razné&, ale pak se zalekne a také zacne Septat/
Blbost! Ale.. Ale co na nas chystaj?

DRUHY MUZ: /Septa/
Kdyz budou chtit..

ZENA: /Septa/
..to nads postrili?

DRUHA ZENA: /Septa/
Praskne to, vSichni vidi, co se tu déje..

MUZ: /uZz mluvi natolik tiSe, Ze je mu sotva rozumét/
NemiZu spéat..

DRUHY MUZ: /
Taky se boji

MuzGv hlas pferuSi nepfijemny zvuk motord pristdvajiciho letadla.
Chvili je zlovéstné ticho. Ozve se znélka rozhlasu.

MUZSKY HLAS Z ROZHLASU: /roztfesené&/

Ludvik Svoboda a Alexander Dubcek se spolu s ostat-
nimi pravé vratili z jedndni v Moskvé.. Po vzajemné
dohodé& prijalo Ceskoslovensko akt bratrské pomoci..
Spratelend vojska zlUstanou na naSem Uzemi.
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zklamané vydechy, drkotajici pasy tank@i. Sepot. Stroje v tovarné se
zase rozjizdi, zni jejich zlovéstné klapani, pipani kasy.

VYPRAVECKA:

S koncem srpna vlny veder polevily a Ceskoslovensko
¢ekala dlouhd, dlouhd zima. Sovétsti vojaci tu za-
stanou vic nez 20 let.
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Doprovodny text:

Text je umistén analogove v ramci expozice.

Prichod vojsk Varsavské smlouvy vyvolal velké obavy, které se projevily v nakupni horecce
a v napjaté atmosfére na ulicich. V radé mistnich probudil vzpominky na prichod némeckée
armady v roce 1939.
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Chotéborske strojirny

‘,)) typ: audio | scénar: — | architektonicky navrh: 03.16_AU2

Popis:

Rozhovory s obyvateli a zaméstnanci Chotéborskych strojiren s cilem vystihnout jejich vztah
k zakladateli Vilémovi Eckhardtovi a ke strojirnam samotnym. Jaky pfinos pro Chotébof stro-
jirny mély a jak by vypadala Chotébof, kdyby nikdy nebyly zalozeny?

Postup:

Rozhovory budou vedeny ve spolupraci s méstem, které pfedem vytipuje a oslovi vhodné
respondenty. Nasledné probé&hne prepis rozhovord a jejich celkova dramaturgie, pfi které
se vyberou kliGové ¢asti s cilem vyzdvihnout dalezitost strojiren a prinos Vilém Eckhardta.
Audio slouzi jako zavérecna teCka pro muzejni hru pojednavajici o Vilému Eckhardtovi. Je
mozné, ze vypovedi respondentl budou doplnény &i astec¢né nahrazeny promluvami vypra-
vece, ktery navstévniky provadél celou Eckhardtovou hrou.

Podet rozhovorl bude priblizné 7 az 15 podle nashroméazdéného materialu.

Otazky:

Pro zaméstnance tovarny:
Jaka byla vase profese? A na ¢em jste pracoval?
Na co jste nejvice hrdy?

Kdy bylo podle vas obdobi, kdy strojirenstvi zazivalo nejvétsi rozmach, a jak na tu dobu
vzpominate?

Vite, kdo byl Vilem Eckhardt?

Setkali jste se s Vilémem Eckhardtem? Jak na n&j vzpominate?
Pokud byste byl majitelem takové tovarny, co byste zménil?
Co vés nejvice tésilo na vaSi praci?

Pro¢ jsou strojirny pro Chotébor dllezité?

Dokazal byste si pfedstavit Chotébor bez strojiren?

117



KRUTART

Otazky pro osoby, které nebyly zaméstnany v tovarné:
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Jaka byla vase spojitost s Chotéborskou tovarnou?

Jaky mate k tovarné vztah?

Kdy bylo podle vas obdobi, kdy strojirenstvi zazivalo nejvétsi rozmach, a jak na tu dobu
vzpominate?

Vite, kdo byl Vilém Eckhardt?

Setkali jste se s Vilémem Eckhardtem? Jak na n&j vzpominate?
Pokud byste byl majitelem takové tovarny, co byste zménil?
Co vés nejvice tésilo na vasi praci?

Pro¢ jsou strojirny pro Chotébor dalezité?

Dokézal byste si predstavit Chotébor bez strojiren?
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Z.aver

é‘ﬂ typ: animované video | oznaceni: 03.20_AV1

Popis:

Toto zastaveni je navrzeno jako klidna odpocinkova zona, kde si navstévnici mohou sednout
a v poklidu vstfebat informace ziskané z expozice. C4st prostoru je prizplisobena zejména
pro déti, které zde najdou rlizné interaktivni prvky zakomponované do nizkého prostoru mezi
stfechou a podlahou, kde nizka svétla vySka motivuje ke hfe a zkoumani. Zaroven zde bude
moznost shlédnout VR zazitek vytvoreny Romanem Bartou.

ZavereCna Cast slouzi k relaxaci a odpocinku, kde si navstévnici mohou vydechnout, stravit
chvili v klidu, nebo pockat na svij doprovod.
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uvodni konzultace

Povodi Labe, statni podnik
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