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O expozici




Koncepce

Dramaturgickym konceptem vystavy je vykresleni oblouku historie chotébofského kraje od
Uplnych zacatkl jeho geologického formovani, promén mistni fauny a flory pres pocatky lid-
ského osidleni a samotny vyvoj mésta Chotébore az do soucasnosti.

Vystavou bude navstévnika provazet hlas odosobnéné vypravecky, kterou vnimame jako per-
sonifikaci historie, kterd navstévnikiim sama vypravi pribéh tohoto kraje.

Dominantnim vytvarnym motivem je pro nas ¢ervena nit, potazmo ¢ervena krivka obecné. Ta
se bude jako spojujici vytvarny motiv objevovat predevsim v audiovizualnich ¢astech vystavy,
dale také jako graficky motiv na plaketach, ale Ize s ni pracovat i v pfenesenych vizuélnich
vyznamech napfi¢ vystavou (vrstevnice, Casové osy apod. —to vdechno Ize chépat jako jednu

z podob &ervené nité).

Typy audiovizudlnich stanovist

Kromé klasické expozice predmétd je vystava slozena z velkého mnozstvi typové rozdilnych
stanovist, kterymi je divakovi pfedavéana informace o dané popisované dobé.

Tato zastaveni si navstévnik vystavy vzdy aktivuje sam, kdyZz o né ma zajem - nejde tedy
o typické nekonecné bézici smycky videa, ale spiSe o mista, ktera se probudi k zivotu az na
navstévnikovo prani.

Stru¢né si nyni tyto typy zastaveni shriime:

Videa jsou kratké dramatické filmy animované metodou paralaxové animace, které navstév-
nikovi predstavi néjaky aspekt popisované doby nebo zndmy historicky pfibéh. Tento typ
stanovist vnimame jako priméarni zpldsob predavani informaci divakovi. V prvnim patfe (geo-
logie) je vidime na obrazovkach zapusténych do scénografie pripominajici koryto feky, ve
druhém patre (historie) pUjde o projekce na Sikmé padni podhledy.

Higlighty myslime dva neobvyklé audiovizualni prvky, které vytvari dominantu kazdého pat-
ra. V prvnim patre se jednéa o tzv. geomorfologicky model, tedy o mappingovou 3D projekci
promeén krajiny kolem Doubravky na plasticky model. Ve druhém patre jde o tzv. vyvoj mésta,
tedy o 2D projekci promén pUdorysu Chotébore. Projekce bude doplnéna ¢asovou osou
a navstévnik zde tedy uvidi, jak mésto postupné rostlo a proménovalo se valkami, pozary
a prestavbami.

Naslechova mista jsou jakési ,trubky*, ke kterym muze navstévnik prilozit ucho a poslech-
nout si audio dramatizaci ¢i atmosférickou promluvu dokreslujici naladu vystavy.

Hry na dotykovych obrazovkach jsou kratké, jednoduché interaktivni hFicky inspirované té-
maty zobrazovanymi ve videich. Edukuji spiSe nepfimo, kdyz formou hry navstévnikovi pred-
stavi néjakou novou informaci (napfiklad pfi hfe podobné Tetrisu se navstévnik snazi spravné



poskladat hradby hradu, aby ho ochranil pfed dobyvateli, a pfitom se nevédomky a nenasilné
dozvi néco o tvarech hradniho opevnéni).

Stanovisté détské linky jsou rozprostfena pres vSechna tfi patra prostoru a za¢lenéna do
jeho architektury. Budeme se jim podrobné vénovat v dalSim oddile.

Doplrikové audiovizualni slozky: Kromé uz zminénych stanovist budou pro potfeby vystavy
dostupné také marketingové plochy v pfizemi (obrazovky, nasténky) a v prvnim a druhém
patfe bude lokalné pusténa ambientni hudba dokreslujici atmosféru.

Jazykova mutace

U v8ech audiovizualnich stanovist se podcita s dvojjazyCnosti (Cestina a angli¢tina). Primar-
nim jazykem bude CesStina. Bude-li mit navstévnik zajem o anglickou verzi, bude mit tyto
moznosti:

U videi v prvnim patfe bude na obrazovce tlacCitko pro pfepnuti jazykové verze.

U videi ve druhém patre bude u kazdého videa sluchatko, které bude prehravat anglicky zvuk.
Takovéto specialni sluchatko bude rovnéz u obou highlightd.

U naslechovych mist bude prepinaci tlacitko pfimo na naslouchaci trubce.

Jelikoz je zde nékolik riznych zplsobl zmény jazyka, coz mlze navstévnika mast, je klicové,
ze vSechny prvky ménici jazyk budou oznaceny jednou barvou. Tlacitko na obrazovce, na na-
slouchacitrubce a specialni sluchatko budou napriklad jasné zelené a zahranicni navstévnik
tedy bude hned védét, odkud ziska svou anglickou verzi.

Détska linka

Détska linka je urCena pro navstévniky ve veéku 5-9 let. Jde o jednoduché, hravé aktivity, kte-
ré je mozné pochopit bez nutnosti ¢teni Takové stanovisté si predstavme napfiklad jako tfi
otaceci valce - jeden s korunami stromd, jeden s kmeny a jeden s koreny - a dité si mUze
vyzkousSet, jaké Casti k sobé patti.

Détska stanovisté jsou rozprostfena pres vSechna 3 patra expozice a jsou zakomponovana
v architekture prostoru: v rznych stolcich, sténach a scénografickych blocich. Jejich témata
vzdy odpovidaji blizkému stanovisti pro dospélé, takze se dité i jeho rodi¢e vzdy budou véno-
vat podobnému tématu.

Linka zac¢ina v pfizemi v détském koutku, kde se navstévnik seznami s nékolika principy, které
mu pak pomohou rozpoznat détska stanovisté v jednotlivych ¢astech muzea.



Architektura

Klicovym motivem pro architektonické reSeni je hmota, ktera prorsta prostorem. Bloky hmo-
ty tu slouzi nejen jako zaklad, do kterého jsou vetknuty vitriny, ale i jako masa, ktera vytvari
mista k sezeni Ci n€jak stylizuje celkovy prostor — napfiklad jej promeénuje v Ficni koryto, jak
je tomu v prvnim patre.

Pritomnost této hmoty spojuje expozi¢ni prostor do jednoho celku. Navstévnik tak procha-
zi mistnostmi, které spolu jednoznacéné opticky souvisi. Neopousti tato mista pri prlichodu
nestylizovanymi prostredimi, ma proto pocit, ze je soucasti jednoho kontinuélniho pfibehu,
ktery jej vede od vstupu az k vychodu.

Na chodbach a schodistich, kde neni pritomnost této propojujici hmoty zadouci, je pribéz-

vy

nym prvkem spojujicim tyto prostory se zbytkem vystavy grafika na sténach.

Dramaturgie

Vystava pokryva historii chotéborského kraje od jeho Uplného prapocatku, kdy se geologic-
ky formoval, pres vznik mistnich prirodnich ekosystému (¢emuz je vénovano prvni patro) az
k pfichodu prvnich lidi a historii moderniho ¢lovéka od starovéku do soucasnosti (Cemuz se
vénuje druhé, padni patro).

Takto Siroky zabér bylo nutné ngjak dramaturgicky sevrit. Nasim jednoticim tématem je mys-
lenka, Ze existuje urcita kauzalita, ktera propojuje i zdanlivé nesouvisejici udalosti. Napfriklad
geologické procesy, jejichz vlivem vznikla v chotéborském kraji Feka a skalni podlozi bohaté
na nerostné suroviny, vedly k tomu, Zze se prave zde usadili prvni lidé. Vyhodna poloha zdej-
Sich osad podporovala Cily obchod, coz prilakalo lapky. Jejich potlaceni si vyzadalo stavbu
tvrzi, které prispély ke zvySeni bezpecnosti v regionu a zapficinily pfichod dalsich osadnikd
a tak dél a tak podobné. Jedna véc vede ke druhé a pfi pozorném zkoumani mezi nimi mUze-
me vidét souvislosti.

Univerzalnim symbolem, ktery tuto propojenost vyjadfuje, je pro nas ¢ervena nit. Jazykove
jde o ustalené slovni spojeni znacici n€jaké propojeni a kontinuitu. Pro nés se ale stava i vy-
tvarnym motivem: ¢ervena linie se objevuje v grafikdch na sténach, na informacnich tabulich
i ve videich. Jedna se o jednoduchy koncept, kterym je mozné vytvarné propojit a sjednotit
rlzné aspekty vystavy.

Navstévnik nemé zadného audio pravodce a neni nutné veden danym sledem zastaveni
v expozici. Kazdé patro je vénovano odlisnému tématu - prvni aspektdm pfirody a druhé
Clovéku —a v jejich ramci se mize divak pohybovat mezi exponaty a projekcemi volné. Jak jiz
bylo feceno, vSe souvisi se v8im, a je na divakovi, odkud za¢ne svUj pribéh rozplétat. Az ho
dané patro nasyti, vyda se do dalSiho. Na zacatku kazdého patra je ale vzdy audio nahravkou
pfipraven na to, co zde na ngj ¢eka.



Imerze

Muzeum pro nas neni jen mistem, kam se postavi vitriny s exponaty, ale je to svét, ktery
divaka v prizemi u kasy obejme a nepusti ho, dokud nevyjde znovu na ulici pfed muzeem.
Je pro néas dulezité, aby se divak do vystavy pohrouzil a vnimal ji jako jeden soudrzny celek.
Zameérneé pracujeme s architekturou, hudbou a designem audiovizualnich slozek tak, aby se
vzajemneé podporovaly a vytvorily tak magické misto, kde se navstévnik snadno na nékolik
hodin ztrati. Aby tato koncepce fungovala, je vS8ak nutné tomu vyjit vstfic — zatemnit okna
v prostorech expozice, aby navstévniky nerusilo promeénlivé denni svétlo, upravit stény scho-
disté a prechodovych chodeb grafikami, aby je divak vnimal jako soucast vystavy a prechod
jej nevytrhl z pohrouzeni do jednotlivych témat. Tomu rovnéz pomaha i ve smycce pusténa
ambientni hudba.

Prdce s expondty

Pfi praci s exponaty usilujeme o to, aby divak nebyl zahlcen nekone¢nym mnozstvim arte-
faktl, ale aby hmotné ¢asti expozice skuteéné byly né&im vyjimeénym. Mély by proto vzdy
dokreslovat pribéh &i téma, které je zpracovano jinymi (audiovizualnimi a audio) sloZzkami
vystavy. I[dealni forma zazitku je podle nas takova, ze navstévnik shlédne napinavé a dojem-
né video o urgité historické udalosti (napf. o tragickém padu rodu Trékd z Lipy) a pod vlivem
tohoto zazitku prejde k vitring, kde uvidi Casem ohlodanou minci a dokument z té doby. Uz
to pro n€j ale nebudou jen staré kusy kovu a papiru, ale vzkaz z doby, na kterou uz nyni méa
diky videu emocni vazbu. Vérime, ze diky propojeni s obsahem videi ziskaji pfedméty pro
navstévnika vétsi hodnotu a skuteCné jim bude vénovat pozornost, misto toho, aby jen bez
zajmu oc¢ima prelétl vitrinu plnou exponatd, jak je tomu v jinych muzeich.

Konkrétni prace s exponaty bude odlisnéa v rlznych patrech. V pfizemi je dominantou patra
nasténna ¢asova osa, doplnéna expozici, kterd bude ¢asto obmeénovana.

Exponéty budou doplnény popisky, pficemz vétSinou puUjde o kratké vécné shrnuti: nazev ex-
ponatu, datace a nalezisté. Pokud to bude vhodné, bude sbirkovy pfedmét doplnén i o krat-
kou zajimavost, diky které si navstévnik pfedmét Iépe predstavi v jeho kontextu. DelSi text by
mel byt spiSe vyjimkou a mel by se objevit napriklad jen u nejcennéjsiho exponatu v ramci
patra. Informace jsou navstévnikovi pfedavany mnoha rozlicnymi zpUsoby, které maji za cil
udrzet jeho pozornost po celou dobu expozice.

Grafika

Grafika v prostoru vystavy je jednou z podstatnych slozek expozice, sama o sobé se da roz-
délit do tfi slozek:



Nasténné kresby, které pokryvaji pfedevsim stény schodis$té a pfechodovych chodeb. Svym
konceptem dramaturgického sjednoceni prostoru a autorské grafiky budou vytvaret kon-
cepcéné uceleny prostor.

Graficky manual pro veSkery psany text, ktery se v ramci expozice objevi. Tento manual
bude muzeum moci pouzivat i pro své marketingove materialy a promo.

V prostoru se objevi i mnozstvi ilustraci a grafik, které budou doplnovat textové panely Ci
Gasové osy. Vizualné muze jit o abstraktni prvky (barevné linie Cisté jako estetickéd okrasa)
¢i doprovodné ilustrativni kresby (napfiklad neposkozené podoby vystavovanych exponatu).
Raznorodost vizualniho stylu zajisténa rozlicnym pristupem odli§nych autorl je jisté cenn3,
avSak musi byt bedlivé supervizovana, aby byla zajisténa soudrznost celé vystavy.

Vhledy

Jedné se o vytvarné pojaté malé boxy zabudované do architektury prvniho patra, do kterych
je mozné nahlizet jako do &asti pfirody a prozivat tak dal$i vrstvu expozice. V ramci 4 vhled(
pojedname scénograficky témata vody, pfirody, cest a lidského otisku. VSechny vhledy jsou
technicky reSené obdobnou metodou, jedné se o zrcadlové plochy natocené k sobég, které
tak vytvareji nekonecny prostor. Do tohoto prostoru je vliozena nékolikavrstevnata scénogra-
fie na prahlednych deskéach pripominajici vrstevnatost prostiedi.

Barevnost

V pldni ¢asti expozice bude pomoci RGB svétel sviceno do Sikmin. Jednotlivé barvy budou
vzdy ladény do primarni barvy, ve které bude vytvofeno animované video v Sikminé krovu. Po
celé délce krovu se tak rozehraje imerzivni zazitek barev a videi.

Projekce samotného videa nebude zasahovat pfimo do krajl podhledu vymezeného krovy;
pro lepsi vizualni dojem z celku se vysviti okraje podhledu kolem videa Cernou barvou, aby
video Iépe splynulo s plochou podhledu a svicenim.



Prizemi




01.01 Vstupni prostory

Popis:

Po prichodu do pfizemi vystavy se navstévnik poprvé setkava s architektonickym prvkem
plastickych vrstevnic. V ramci jednoho tohoto sloupce budou umistény vitriny pro sbirkové
predmeéty. Jejich obsah neni navdzan na obsah stalé expozice a bude se pribézné obméno-
vat ve frekvenci cca 6 mésicu (prvni expozice v této vitriné bude vénovana zalozeni a historii
muzea ve meésteé Chotébor). Tento obsah bude vzdy doplnén informa&nimi plaketami, které
si vytvari samo muzeum dle aktualni expozice - je tedy vhodné uvazovat o umisténi téchto
plaket a pfipadné o jejich grafickém designu. Rovnéz je v gesci mésta obsah dvou obrazo-
vek, které jsou v tomto prostoru umistény. Pfed vstupem na schodisté vedouci do patra se
navsteévnik kratce zastavi a vyslechne si poprvé nekolik vét audio nahravky nasi vypravecky,
kterd ho uvede do celkového ramce vystavy coby oblouku od nejdavnéjsi historie az do sou-
Gasnosti. Stény schodisté jsou pak prostorem, kde se vytvarné poprvé ustavi motiv Cervené
nité: vrstevnice vytvorené plastickou scénografii prostoru tu mohou prechazet do ¢ervenych
linek na sténéach, které stoupaji po schodisti vzhlru a vedou navstévnika do 1. patra expozi-
ce.



01.01 Pokladna/Info

Popis:

Koupé vstupenek do muzea a informovani navstévnik( o moznostech v kraji.

Audiovize:

Audiovize v gesci muzea, které slouzi k marketingovym Gc¢ellm a Gvodnim informacim pro
navstévniky.

01.01_AV1

Typ: Obrazovka

Téma: Promo muzea

Popis: Informace o vstupenkach a akcich v muzeu. Poutavé obrazy z muzea,
pfipadné z okoli Chotébore, které lakaji navstévniky na prochazky.

01.01_AV2

Typ: Obrazovka

Téma: Promo muzea

Popis: Informace o vstupenkach a akcich v muzeu. Poutavé obrazy z muzea,
pfipadné z okoli Chotébore, které lakaji navstévniky na prochazky.

Vitriny:

01.01_V1

Popis: Marketingové plocha muzea slouzici k vystaveni drobnych suvenyr(,

jako jsou napfriklad cestovatelské znamky Ci pohledy.



01.02 Satna

Grafika

1.02_G1

Typ: Néasténna grafika

Téma: Mapa Chotébore a jejiho okoli

Popis: Mapa zobrazuje Chotébor a jeji Sirsi okoli. Vizualné je zpracovana hra-

vou, ale stale organizovanou formou, aby mohla slouzit jako mapa pro
zorientovani se v kraji a méste. Je v tésné blizkosti informacniho centra,
predpoklada se tedy, ze bude vyuzita pro sdélovani informaci o tom,
jaka mista mohou turisté dale navstivit. MUze se jednat o malbu pfimo
na zed, pfipadné o jeji kombinaci s tiskem. Mésta a zajimavé lokality
kolem Chotébore jsou oznaCena nazvem, v pfipadé potfeby predani
detailngjsich informaci v ramci textu mUze byt dang ¢ést tisténa.

Vizualni reference:
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Textova inspirace:  Blizké okoli:

Nameésti T. G. M. — vychozi bod Cervené turistické stezky do udoli
Doubravy.

Kaple sv. Anny - Kaple se studankou vznikla v roce 1902 na misté
pavodni malé kaplicky. Podle povésti se tu matce hledajici své dité zje-
vila sv. Anna.



Koukalky — Rulové skaly, pojmenované podle chotéborského méstana
Vaclava Koukala, ktery zde v 16. stoleti vlastnil pozemky.

Geofond - RekreacCni areal na hranici chranéné krajinné oblasti, kde se
v minulosti tézil uran.

Dolni Mlyn - Priblizné 500 let stary mlyn, od néhoz je mozné dojit k ryb-
niku Valcha nebo do Marianského udoli.

Horni Mlyn — Mlyn je rodistém vyznamného spisovatele Ignata Herr-
manna a dnes slouzi jako vstup do udoli feky Doubravy.

Kamenny potok — pefejovity pfitok Doubravy.

Todity vir — misto na fece Doubravé, kde zp&néna voda méni svij smér.
Podle povésti se tu utkal doubravsky vodnik s vodnikem prazskym.

Pisnik u Sokolovce - raselinistg, které je domovem masozravé rostliny
rosnatky okrouhlolisté.

Certlv stolek - skalnf vyhlidka nad tdolim Doubravy, kde podle povésti
dabel navadél k hfichu poustevnika.

Sokolohrad - zanikly skalni ostroh, kde staval stejnojmenny hrad. Vznikl
ve 12. stoleti a strezil obchodni stezku.

Koryto — kanionovita a pro svoji nezkrotnost oblibené ¢ast Doubravy.

MikSova jama — velkéa t0n, ve které podle povésti skryval své poklady
loupezivy rytif Mikes ze Sokolohradu.

Zelezniéni viadukt — monumentalni kamenny most z roku 1871, pres
ktery vede zelezni¢ni trat spojujici Havlicktv Brod a Pardubice.

Bilek — malé osada, ke které se da z Chotébore dojit idolim Feky Doubra-
Vy.

Reka Doubrava - jedna z nejgistsich Seskych ek, ktera je domovem
mnoha chranénych zivocichl. Mezi lidmi zndmé také jako Doubravka.

PozUstatky po rybniku Valcha — Chotéborsko bylo znamé jako krajina
rybnikd. Nékteré zaniklé vodni plochy Ize odhalit diky pozUstatkdm hra-
zi a ndhond.

Skautska mohyla — Kazdy, kdo vstupuje do udoli feky Doubravy u Hor-
niho Mlyna, mlze k mohyle polozit kdmen a uctit tak paméatku skautd.



Raselinisté — Zdejsi tiné jsou domovem celé rady Zivoc¢ichu, napriklad
kriticky ohrozeného a chranéného c¢olka.

Ptirodni rezervace Udoli Doubravy — p¥irodni rezervace, ktera je zndma
pro svoji nau¢nou stezku a ojedinélé geologické Utvary.

Rybniky kolem Chotébore — Eckhardtdy, Kacite, Brigadnik, Kumpéanek...
Zdejsi rybniky jsou oblibenym cilem vychéazek.

Sirsi okoli:

Krucemburk — historické mésteCko s fadou pamatek, kde travil 1éto T.
G. Masaryk. Na zdejSim hrbitove je pohfben malif Jan Zrzavy.

Sobinov — Nachézi se zde poutni kostel Nanebevzeti Panny Marie, do-
lozeny v roce 1358.

Niva Doubravy — pfirodni rezervace, kteréa je domovem vzacnych druht
rostlin a Zivoc¢ich(.

Libice nad Doubravou — méstys, ktery dal jméno Libické obchodni stez-
ce. Je zde architektonicky zajimavy kostel sv. Jilji.

Male€ — mistni empirovy zamek, ktery byl majetkem FrantiSka Ladisla-
va Riegera. Jeho tchan, FrantiSek Palacky, zde napsal ¢ast D&jin néaro-
da Ceského.

Vilémov — Na misté zdejSiho barokniho zamku se nachazel benediktin-
sky klaster, ktery vypalili husité.

Uhrov - Pod mistni lipou doslo v roce 1469 k uzavfeni miru mezi Ges-
kym kralem Jifim z Podébrad a uherskym kralem Matyasem Korvinem.

Staré Ransko — obec zndma pro svoji zelezarenskou historii.

Prirodni rezervace Ranska jezirka — uskupeni jezirek ukryté hluboko
v lesich.

Zlata louka u Podmoklan - pfirodni rezervace znadma svymi slatinisti,
lukami a olSinami.

Stikovska lipa - vykotlan4 lipa s titulem Strom hrdina. Jeden z nejstar-
8ich pamatnych stromd.

KlokoCov — Pod zdejSi tisiciletou lipou udajné odpocival Karel V., kdyz
se vydal z hradu Lichnice k leCivému prameni v Modleting.



Modletin — Vodu ze zdejSiho |éCivého pramene si nechaval privazet
i FrantiSek Palacky.

Hefman - V osadé dodnes stoji kostel sv. Vaclava z 12. stoleti, kdysi
oblibené utociste véricich.

CHKO Zelezné hory — chranéna krajinna oblast, kterd zahrnuje 21 zvlas-
té chranénych Uzemi a 7 evropsky vyznamnych lokalit.

Velké Darko — Nejvétsi rybnik Ceskomoravské vrchoviny, zndmy také
jako ,more Vysociny*, protoze se rozlohou vyrovna 280 fotbalovym hfi-
Stim.

Vojensky prostor — vycvikovy prostor chrudimského vysadkového plu-
ku.

Prameny Doubravy — Doubrava méa hned nékolik pramend, ten nejveétsi
z nich vytéka z raselinist pobliz Radostina.

Rochnovec — zamecek nedaleko rybniku Stavenov na misté zaniklé vsi.

Labe — Doubrava svym tokem prekona 88 km, nez se vlije do Labe.



01.03

Audiovize:
01.03_AU1
Typ:

Téma:

Popis:

01.03_AU2
Typ:
Téma:

Popis:

01.03_AV3
Typ:

Téma:

Obchod

Audio poslechové misto
Uvod do expozice

Audio poslech ve vstupnich prostorach muzea v prizemi. BEhem posle-
chu se navstévnik naladi na téma expozice a ziska ramec, do kterého
bude moci postupné zasazovat veskeré informace, které se pfi prlicho-
du vystavou dozvi. Téz se jedna o prvni audio zastaveni, které nastavi
dramaturgicky oblouk expozice.

Rozdilna vyska proti 01.03_AU2. Vice informaci v dokumentu: Scénare
audiovizi pro méstské muzeum v Chotébofi.

Audio poslechové misto
Uvod do expozice

Audio poslech ve vstupnich prostorach muzeav prizemi. BEhem posle-
chu se navstévnik naladi na téma expozice a ziska ramec, do kterého
bude moci postupné zasazovat veskeré informace, které se pfi pricho-
du vystavou dozvi. Téz se jedna o prvni audio zastaveni, které nastavi
dramaturgicky oblouk expozice.

Rozdilna vysSka proti 01.03_AU1. Vice informaci v dokumentu: Scénare
audiovizi pro méstské muzeum v Chotébofi.

Dotykovéa obrazovka

Marketingové ucely



Popis:

01.03_AV4
Typ:
Téma:

Popis:

Grafika
01.03_G1
Typ:

Téma:

Popis:

Vitriny:
01.03_V1
Typ:

Téma:

Popis:

Obrazovka ukazujici aktualni pohled z vyhlidky na stfese, 360°. Mozno
rozsifit o webové stranky muzea a doprovodny obchod.

Audiovize v gesci muzea, ktera slouzi k marketingovym Gcellim a po-
skytuje navstévnikam Uvodni informace.

Dotykovéa obrazovka
Marketingové ucely

Obrazovka ukazujici aktualni pohled z vyhlidky na stfese, 360°. Mozno
rozSifit o webové stranky muzea a doprovodny obchod.

Audiovize v gesci muzea, ktera slouzi k marketingovym Gcellim a po-
skytuje navstévnikdm Uvodni informace.

Vymeénitelnéa graficka plocha
Informace o doCasnych vystavach

V tomto misté se nepocita se stalou grafikou, ale s architektonickym Fe-
Senim mista, kam bude moci muzeum umistovat své textové informace
k proménnym expozicim. Dalezita je v tomto pripadée vizualni atraktivita
plochy a snadng zmeéna textu v kontextu toho, ze se expoziCni plocha
bude ménit pfiblizné jednou za 3 az 6 mésicu.

Vertikalni vitrina
Docasné vystavy

Proménna vitrinova plocha s obecnym svicenim slouzici jako ochut-
navka expozice. Obsah se bude ménit po ¥ az Y2 roce. Tematické ra-
movani zalezi na muzeu samotném. K danému tématu néalezi i popisek,



01.03_V2
Typ:
Téma:

Popis:

01.03_V3
Typ:
Téma:

Popis:

01.03_V4
Typ:
Téma:

Popis:

ktery navstévnikovi osvétli propojenost jednotlivych sbirkovych pred-
métl. Budou zde vystaveny vizualné zajimavé predméty.

Horizontalni vitrina
Promo muzea a marketing

Marketingovéa plocha muzea slouzici k vystaveni suvenyrd, knih, brozur
a dalSich upominkovych predmétd. Doporucujeme zamérit vzdy jednu
vitrinu na jeden typ suvenyr(. Napfiklad na textilni suvenyry muzea, od
latkovych tasek po tricka. Je vhodné vitrinu nepreplnovat.

Horizontalni vitrina
Promo muzea a marketing

Marketingova plocha muzea slouzici k vystaveni suvenyrd, knih, brozur
a dal8ich upominkovych predmeétd.

Horizontélni vitrina
Promo muzea a marketing

Marketingovéa plocha muzea slouzici k vystaveni suvenyrd, knih, brozur
a dalSich upominkovych predmétd.



01.04 Internet

Popis

Vstupni plocha do prostoru s mobilidfem, ve kterém je integrovany pristup k internetu pro
vefejnost.



01.05 Détsky koutek/ Lounge

Popis

Tento prostor nabizi nékolik rlznych moznosti vyuziti, jedna se zejména o détsky koutek,
ktery v sobé ukryva mnozstvi interaktivnich ¢asti jako napriklad hraci grafiku, roli papiru s tuz-
kami, Supliky s hrami atd. Tento kout je doplnény i o ¢asovou osu, na které se mali navstévnici
spolu s doprovodem mohou seznamit s vyvojem Chotébofe a zasadit si kliCové udélosti ve
meésté k celosvétovym udélostem. K nalezeni zde budou i Supliky s ukazkou principd détské
linky vystavy, kterou navstévnici najdou v jednotlivych patrech.

Mimo to misto funguje i jako misto k sezeni pro ostatni navstévniky muzea ¢i jako odpocin-
kové misto pfi zasedani v konferenénich ¢astech budovy po skondéeni oteviraci doby muzea.

Grafika

01.05_G1

Typ: Grafickd Casova osa

Téma: Casovéa osa Chotébore a svéta

Popis: Casova osa zaméfujici se na Chotébor v porovnani se svétovymi d&ji-

nami. Vybér rlznorodych dat a témat, kterd hravou cestou ukazuji cho-
téborské udalostni mefitko.

Textovéa inspirace:  Vice informaci v samostatném dokumentu Scénar pro méestské muze-
um v Chotébofi.

01.05_G2

Typ: Interaktivni plocha

Téma: Hraci plocha

Popis: Hravé aktivita pFiblizujici napfiklad mapu Chotébofska s moznosti inte-

rakce, do které mohou détsti navstévnici zasahovat a hrat si s ni a zaro-
ven se skrze ni udit.



Vizuélni reference:

Détska linka

Dvé rlizna stanovisté ukazujici princip détské linky, kterou navstévnici mohou objevovat v dal-
Sich patrech expozice. Bude se jednat o principy posunovacich puzzlu a rota¢niho obrazu.



01.06 Chodba aschody

Popis

Budova muzea v sobé obsahuje i mnozstvi technickych, administrativnich a urednich mist-
nosti, do kterych navstévnik nevstupuje, ale které maiji stejné komunikaéni prostory. Nerusi-
vym, ale jednotnym pristupem vedeme navstévnika pomoci grafického / vytvarného koncep-
tu skrz patra, ktera se postupné& méeni podle tématu, jez se v jednotlivych patrech ztvarnuje.
Jedna se tak o postupny prechod z nitra zemé k vodé a az ke kofentm souc¢asné historie.

Grafika

Popis: Graficka Cast v pfizemi a na schodiSti navazuje na vrstevnicovy systém.
Motivy evokuji zemi a jeji tektoniku, pohyb a masivnost terénu. V nava-
zujici Casti schodisté se linie postupné zjemnuji a prebiraji vodni prin-
cipy, jako je hladkost linek ¢i zaoblenost.

Vizuélni reference:

T
i:
|
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01.06_G1
Typ: Graficka plocha na sténé
Téma: Horniny

Popis: Téma horniny a davné historie ¢asu vychazejici z vrstevnic.



01.06_G2
Typ:

Téma:
Popis:
01.06_G3
Typ:

Téma:
Popis:
01.06_G4
Typ:

Téma:
Popis:
01.06_G5
Typ:

Téma:

Popis:

Graficka plocha na sténé
Horniny

Téma horniny a davné historie Casu vychéazejici z vrstevnic.

Graficka plocha na sténé
Horniny

Téma horniny a davné historie ¢asu vychazejici z vrstevnic.

Graficka plocha na sténé
Horniny, vrstevnice

Pocatek prerodu vrstevnic do vodni tematiky.

Grafické plocha na sténé
Vrstevnice

Pocdatek prerodu vrstevnic do vodni tematiky.



2. podlazi




01.02 Reka Doubrava

Popis

Po vstupu do patra prijde navstévnik do kratké vstupni chodby, kterd slouzi jako imerzivni
brana do prostor samotné vystavy. Light designem je zde navozen intimnéjsi dojem a hlas
vypravecky navstévnikovi predestie obsah patra: tedy pocatky geologického formovani Cho-
téborska.

Hlavni prostor patra je zpracovan plastickymi bloky vrstevnic, které pocitove vytvari koryto
reky Doubravy. Tento dojem je posilen velkou projekci zabérd skute¢ného toku Doubravy
doplnéného realistickym zvukem zurceni vody a zpévu ptactva.

Dominantou hlavni mistnosti je geomorfologicky model, plastickd socha terénu koryta
Doubravy, na ktery se pomoci 3D mappingu promitaji promeény, kterymi krajina prochazela
od pocatku véku: tedy doslova od vzniku Zemé pres stamiliony let, kdy byla tato oblast pod

vy

hladinou mofe, az po jeji vynofeni a zformovani souc¢asné krajiny.

Ve vrstevnicovych blocich hlavniho prostoru jsou zakomponovany vitriny. Ty jsou pojaty jako
.vhledy” tedy relativné malé otvory, kam navstévnik pfilozi hlavu, aby si [épe prohlédl vysta-
vovany obsah v prostoru za otvorem. Po stranach tohoto prostoru jsou dvé mensi mistnosti,

kde jsou vrstevnicové bloky inverzné obracené, aby se vytvofily dvé , jeskyné”: jedna je véno-
vana expozici geologie a druhé historii t&zby.

V prostoru budou rozmisténa i tfi stanovisté pro détskou linku: pdjde o jednoduché rébusy
tematicky vztazené k vodeé a pfirodé. Pfed odchodem z mistnosti do dalSiho patra navstévnik
opét uslysSi hlas vypravecky, ktera shrne zakladni informace tohoto patra a pozve navstévnika
o patro vySe, na pudu.

Z tonu vystavy je mirne vyClenén prostor Méstské sine. Jde o mistnost, ktera by méla dlouho-
dobé slouzit pro oficialnéjsi udalosti mésta Chotébore, napfiklad signovani dalezitych listin.
V kontextu vystavy s ni pracujeme jako s odpocinkovym prostorem, kde se mUze navstévnik
na chvili posadit a nabrat sily prfed cestou do patra. Mistnosti dominuje 9 portrétd vyznam-
nych chotéborskych osobnosti a nékolik kusl historického nabytku véetné psaciho stolu.
V mistnosti je nékolik zidli, na které si navstévnici mohou sednout. V prostoru budou v ramci
mobilidfe zakomponovany i sbirkove predmeéty, které se tykaji danych vyznamnych postav.
Exponéty a portréty doplniuje audio rozhovor osobnosti.



02.11 Podestaaschody

Popis:

Postupnéa promeéna grafického zndzornéni z hornin do vodnich ploch a proudéni, pripadnée
evokace prirodnich podnétd.

Grafika

02.11_G1

Typ: Atmosféricka graficka plocha

Téma: Vrstevnice, voda

Popis: Grafika aplikovana na stény vychazejici z motivu vrstevnic, kteréa ted
svymi liniemi a zakruty pfipomina zakruty feky a proudéni vody.

02.11_G2

Typ: Atmosféricka graficka plocha

Téma: Voda

Popis: Grafika vody pokraCuje dal a graduje na predélu schodi$té a chodby,

¢imz naznacuje navstévnikovi plynuti expozice a jeji smér.



02.00

Popis

Chodba

Imerzivni vstupni chodba vedouci do Casti popisujici udoli feky Doubravy navozuje téma
expozice a vytvari ramec pro navstévniky. Chodba bude po obou protilehlych sténach vyta-
petovana zrcadlem a na stropé budou umistény LED pasy, osvétlujici lamelovy podhled.

Audiovize

02.00_AV1
Typ:
Téma:

Popis:

Vizualni reference:

LED pésy v podhledu
Vizualni imerzivni brana do expozice

Lamelovy podhled budou osvétlovat LED pésy, od kterych se budou
odrazet jeho svétla tak, aby evokovala proudéni vody - jak svou intenzi-
tou, tak barevnosti. Svétlo bude osvétlovat lamelovy podhled, zaroven
se bude zrcadlit v protilehlych vertikalnich zrcadlech a dotvaret tak ne-
konecny pocit vodni hladiny nad nami.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.




02.02_AU1

Typ: Audio nahravka emitovana do prostoru
Téma: Audio imerzivni brana do expozice
Popis: Audio nahravka v podobé kratké stopy, ktera navstévnikovi sdéluje ra-

mec expozice ha tomto patrfe vénované fece Doubrave a pfirode. Jedna
se o vSudypfitomny hlas vypravecky. Zvuk bude doplnén o motiv vody
a zpév ptakl v lese, aby se podpofila atmosféra, do které navstévnik za
okamzik vstoupi.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum v Chotebofi.



02.01 Vstupni cast

Popis

Uvodni &4st popisuji plisobeni vody v krajiné.

Audiovize

02.01_AV1

Typ: Animované video

Téma: Prabéh vodniho rfecisté a pusobeni vody v krajiné

Popis: Animované video s dvéma néaslechovymi body vysvétlujici pisobeni
vody v krajing.
Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

02.01_AV2

Typ: Videohra

Téma: Zvitata a rostliny v fece a jejim bezprostfednim okoli

Popis: Animovana hra, ve které se navstévnik seznami s jednotlivymi rostlina-
mi a zvitaty v okoli Chotébore a feky Doubravy. Hra pouziva dokreslujici
zvuky, které jsou emitovany do prostoru.
Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

Grafika

02.01_G1

Typ: Textovy panel

Téma: Uvod do expozice



Popis: Textové sdéleni objasnujici navstévnikovi, v jakém prostfedi se pravée
nachéazi. Jedna se o metaforickou ¢ast udoli feky Doubravy se vstupy
do jejich brehd, které se tematicky vénuji zemi a t€zbé.

Interiérové objekty

02.01_INT1

Typ: Zastaveni détskeé linky

Téma: Kudy te¢e voda?

Popis: Seznameni détského navstévnika s faktem, ze voda v nasi doméacnosti
se bere v krajiné. Navstévnik ma za Ukol sestavit pomoci posuvnych
puzzli ilustraci potrubi, které vede vodu z feky pfes Upravnu vody az do
doméacnosti. Diky mechanice posunovacich puzzle je hra jednodusSe
znovu hratelna.

Mechanika: Posunovaci puzzle

Reference:




02.01_INT2

Typ: Vhled
Téma: Voda pronikajici na povrch.
Popis: Zrcadlovy box zpracovany jako vrstevnatost vodnich pramen(, které

postupneé vyveéraji na zemsky povrch.

Vizualni reference:




02.02 Zkamenéliny

Popis

Navstévnik se dostava do vnitrku brehu, kde mu bude odhaleno jeho slozeni skrze rdzné
mineraly a zkamenéliny, které jsou pro chotéborsko signifikantni.

Grafika

02.02_G1

Typ: Textovy panel

Téma: Zkamenéliny

Popis: Text o zkamenélinach doprovazeny ilustracemi

Textovéa inspirace:  Doubrava se u Chotébore zarezava do pestré geologické kompozice.
V mistech vyskytu nejtvrdSich hornin se udoli zuzuje do kafionovitého
tvaru. Naopak rozpadave a zvétravajici podlozi dava vzniknout Sirokym
ficnim udolim a krasnym rozlehlym nivam. Geologie tak pfimo ovliviu-
je charakter reky, ale i zivot jednotlivych zZivocichl a rostlin, pro které
je reka domovem. Diky pestré geologii se do brfehl nezarezava pouze
feka, ale v minulosti tak &inil i Clovék. Hornicka dila v udoli Feky Doubra-
vy jdou napfi¢ generacemia dodnes po sobé zanechavaji viditeIné sto-

py.
Vitriny
02.02_V1
Téma: Zkamenéliny

Sbirkové pfedméty: 02.03_SP_14

02.02_V2

Téma: Zkamenéliny

Sbirkové predmeéty: 02.03_SP_02



02.02_V3

Téma:

Sbirkové predméty:
02.02_V4

Téma:

Sbirkové pfedméty:
02.02_V5

Téma:

Sbirkové pfedméty:
02.02_V6-V19
Téma:

Sbirkové pfedméty:

02.02_M3

Téma:
Sbirkové predméty:

Textova inspirace:

Zkamenéliny

02.02_SP_17

Zkamengliny

02.02_SP_05

Zkamenéliny

02.02_SP_09

Zkamenéliny

02.02_SP_01,02.02_SP_02,02.02_SP_03, 02.02_SP_04, 02.02_SP_05,
02.02_SP_06, 02.02_SP_07,02.02_SP_08, 02.02_SP_09, 02.02_SP_10,
02.02_SP_11,02.02_SP_12,02.02_SP_13,02.02_SP_14,02.02_SP_15,
02.02_SP_16

Krystal
02.03._SP_01

Kamen jen zdanlivé neroste. Vzdyt ve Skole jsme se ucili o nerostech.
Ale opak je pravdou. Treba takové krystaly rostou. Krystaly patfi k mine-
ralim a ty zase k hornindm. Jejich nalezy na Uzemi Chotéborska nejsou
Casté, o to vyznamnéjsi ale byvaji. Praveé tento exemplar je dokonalym
dlikazem, jak maze byt geologie krasna.



02.03

Grafika

02.03_G1
Typ:
Téma:
Popis:

Vizualni reference:

Textova inspirace:

Vitriny
02.03_V1-4
Tema:

Sbirkové predméty:

Mineraly

Textovy panel s mapou nalezist
Mineraly

Text o mineralech a znazornné od kud jednotlivé kusy jsou.

145 f
nlErAaE

Poté, co se Doubrava proplete karionovitym udolim u Bilku, se dostava
do hornin druhohorniho stafi. Piskovce a opuky, které tvori kopcovitou
krajinu u Malce a Libice, jsou némymi svedky mofské zaplavy, ktera se
zde odehréla pred priblizné 90 miliony lety. Dikazem o existenci more
jsou zkamengliny jeho plvodnich obyvatel - miz{, lodének a amonitd.

Mineraly

02.03_SP_10, 02.03_SP_11, 02.03_SP_12, 02.03_SP_13,02.03_SP_17



02.03_V5-19
Téma: Mineraly
Sbirkové pfedmeéty: 02.03_SP_03,02.03_SP_04,02.03_SP_05,02.03_SP_06, 02.03_SP_08,

02.03_SP_09, 02.03_SP_11,02.03_SP_15,02.03_SP_16,02.03_SP_18,
02.03_SP_19, 02.03_SP_20, 02.03_SP_21, 02.03_SP_22



02.04 Vyvojudoli Doubravy

Audiovize

02.04_AV1

Typ: Projekce na 3D objekt

Téma: Geologicky vyvoj udoli Doubravy

Popis: Jedna se o geomorfologicky model useku feky Doubravy, ve kterém

je jednotné zvétSend osa z pro rozpoznani jednotlivych Utvard v udoli.
Vlyska samotného modelu bez stolu se tak bude pohybovat od 0 do 15
centimetrd, aby zarover bylo mozné nasvitit horni projekce.

Model je doplnény o voiceover, ktery se spusti po stisknuti tlacitka. Je
tak Cisté na navstévnicich, kdy se jim prepne i atmosféra celé mistnos-
ti, protoze tento model je highlightem spodniho patra a udavé naladu
hlavni mistnosti. Nad modelem je zrcadleny model.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.



02.05

Audiovize
02.05_AV1
Typ:

Téma:

Popis:

Osidlovani Chotéborska

Animované video
Osidlovani Chotéborska

Animované video s dvéma naslechovymi body o osidlovani Chotébor-
ska, které popiSe, pro¢ se tu lidé za&ali usazovat (pfirodni zdroje, voda,
moznost obzivy, terén...) a jaké to mélo implikace (obchodni stezky, pre-
pady obchodnikd, vznik hradist a straznych vézi...). Tyto udalosti sméro-
valy k tomu, ze vznikla Chotébor jako mésto.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

Interiérové objekty

02.05_INT1
Typ:

Téma:

Popis:
Mechanika:

Zastaveni détske linky

Vyznam stromd

v e

Stromy maji pro raz krajiny velky vyznam. Zpomaluji erozi pady, funguji
jako pumpy pro ostatni rostliny, zadrzuji vodu. llustrace stromu i s ko-
fenovym systémem na ,nekonecném® valci détskému navstévnikovi
priblizi sofistikovanost pfirody a dllezitost stromU v pfirodé. Pouzijeme
mechaniku rolovaciho obrazu.

Rolovaci obraz



Vizuélni reference:

02.05_INT2

Typ: Vhled

Téma: Les

Popis: Jeden z vhled( zabyvajici se prirodou. Pri nahlédnuti dovnitf spatfime
zelené osvétlenou krajinu ilustrujici prales, ktery se zde kdysi rozprosti-
ral.

Reference:




02.06

Audiovize
02.06_AV1
Typ:

Téma:

Popis:

02.06_AU1 (4x)
Typ:
Téma:

Popis:

Doubrava

Projekce na sténu
Pralet korytem Doubravy

Projekce atmosférického prlletu Doubravou, kterad dotvari celkovy po-
cit toho, ze se nachéazime v korytu rfeky Doubravy. Vizualni styl bude
kombinaci videa nato¢eného dronem a prekreslovanych zabérd.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

Ambientni audio v prostoru
Zvukova atmosféra — priroda v korytu feky Doubravy

Zvukova kulisa navozujici atmosféru v okoli feky Doubravy. Dominantni
je zvuk feky proudici kamenitym korytem, pres ktery slySime lesni zpév-
né ptactvo (zluna, sojka, stehlik, drozd, datel nebo pro Doubravu typi&ti
lednacek ricni ¢i budnicek lesni). Ob&as zaslechneme i silngjsi poryv
vétru, ktery roz8umi listi v korunach stromu. Zvukovy ambient doprové-
zejici video 02.06_AV1 podporuje atmosféru pfirody, feky a lesa.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

Interiérové objekty

02.06_INT1
Typ:
Téma:

Popis:

Zastaveni détské linky
Zavoz zbozi

Stopy ¢lovéka v krajiné se projevuji rizng, tfeba i vznikem obchodnich
cest. Ty se postupné& modernizovaly, tak jak se ménil a zrychloval zpU-



Mechanika:
Reference:
02.06_INT2
Typ:

Téma:

Popis:

Reference:

sob prevazeni zbozi. Diky figurkam ¢lovéka, koné a vozu pohybujicim
se v drazkach na setrvacnik détsky navstévnik na vlastni oCi uvidi, jak
se zrychlila moznost prevazeni zbozi.

Setrvaénik

Cusrved and 8 shaped slots
real SKATING a

Electric Hockey Game

players.. 2 W W DD o

Vhled
Clovék

Vhled hrajici si s navstévnikem na symbolické roviné. Jak se navstévnik
diva dovnitf do vhledu, opétuje mu pohled jiné oko, které reprezentuje
Glovéka, ktery kdysi zalozil Chotébotr.




02.07

Audiovize
02.07_AV1
Typ:

Téma:

Popis:

02.07_AV2
Typ:
Téma:

Popis:

Stavby na Doubravé

Videohra
Sokolohrad

Animovana hra Sokolohrad odkazuje na pozUstatky stfedovéké strazni
veze, kterd branila obchodni stezku vedouci udolim Doubravy. Hradi
budou mit moznost stezku branit proti najezdlim lapkd, vojakd a proti
sile pfirodnich katastrof.

Vice informaci v dokumentu: Scénéare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.

Videohra
Stavby na Doubravé

Stavby na Doubravé — pomoci interaktivniho animovaného obrazu zjis-
time, jaké dUlezité stavby jsou v sou¢asné dobé na Doubravé a jakym
zpUsobem ovliviuji jeji okoli.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.



02.08

Popis

T¢Zba

Mistnost pojednévajici o t&€zbé, kde je hlavni vizualni asti vrtna jadra, doplnéna o celoplos-
nou grafiku rozvijejici tématiku ptidniho podlozi a historie té€zby kolem chotébore.

Grafika

02.09_G1
Typ:

Popis:

Vizuélni reference;:

Textova reference:

Informacni grafika

Grafika se pne mezi valcovymi vitrinami i po nich. Informuje navstévni-
ky o jednotlivych &astech hornin, ze kterych jsou slozena vrtna jadra,
a to pomoci ilustraci i obCasného kratkého popisku dané vrstvy.

Organie Horizon
0 - Horizan

€= Marizon

- Horizon

Tézba a hornictvi

Byvaly rekreaCni areél Geofond, ktery se nachazi kilometr vychodné od
Chotébore, je dnes jiz némym svédkem zajimavé hornické minulosti.
Ve shaze o surovinovou sobéstacnost zac¢al masivni prazkum i v okoli
Chotébore. Indicie v podobé zvySené radioaktivity vedly v roce 1955
k prlzkumu loziska. Hned rok nato byla zahajena tézba a ta trvala az do
roku 1977. Prlzkumné tézebni jadmy Ladislav a Karel Havli¢ek Borov-
sky byly v udoli doplnény Stolou Chotébor II. Tézba dosahla maximalni
hloubky 100 metr a za celou existenci loziska bylo vytéZzeno 148 tun
uranu.



02.08_G2
Typ:
Téma:

Popis:

Vizualni reference:

Vitriny

02.08_V1-9
Typ:
Téma:

Popis:

Sbirkové predméty:

Od stfibra k uranu

Chotébor je znamé nejen pro svoje malebné okoli, ale také jako cent-
rum hornického obvodu. Od konce 13. stoleti zde dochazelo k prospek-
torské ¢innosti, ktera méla za cil zjistit, zda se v lokalité nachazi stribro.
Zbudovani doll bylo totiz nesmirné nakladné a tehdejsi pani potrebo-
vali mit jistotu, ze se jim pocatecni investice vyplati. Jejich zdrzenlivost
jim nakonec zachranila nemaly obnos. Stfibro se totiz na$lo az o Cty-
fi kilometry dal, v PoCatkach. Chotébor na tom ovSem nijak netratila
a diky strategické poloze dokonce ziskala statut mésta.

Informacni grafika
Prirez zemé

Komplexni grafika popisujici skladbu pady kolem Chotébore véetné
okolnich t&Zzebnich dold napfi¢ historii. Ve skladbé mUzeme vidét i od-
kud a z jaké hloubky brala jednotliva vrtna jadra.

Tubusova vitrina bez skla
Vrtna jadra

Mnozstvi vrtnych jader zasazenych do vitrin bez skla, ukazujici rzno-
rodost hornin a jednotlivé struktury zeme.

02.08_SP_01,02.08_SP_02,02.08_SP_03, 02.08_SP_04, 02.08_SP_05,
02.08_SP_06, 02.08_SP_07, 02.08_SP_08, 02.08_SP_09



02.09 Sdélenivody

Audiovize

02.09_AU1

Typ: Audio nahravka

Téma: Shrnuti expozice

Popis: Kratkd audio nahravka vypraveécky shrnuje navstévnikovi ramec této

¢asti expozice, ¢imz mu pomaha zasadit si informace do kontextu.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

Interiérové objekty

02.09_INT1

Typ: Zastaveni détské linky

Téma: Vrtna jadra

Popis: Manifestace fungovani vrtnych jader skrze pisty a magnety. Jde o prU-

hledny valec, do kterého se zavrtava ,Sroub”. Poté navstévnik zmackne
magnet, jim chytne vrtné jadro umisténé uvnitr a vytahne ho pomoci
Sroubu opét nahoru. (Jde o jedinou aktivitu détské linky, ktera nebude
ukryta v Supliku.)

Mechanika: Pisty a magnety



02.10 Mc¢stska sin

Popis

Meéstska sin slouzi jako multifunkéni platforma pro odpocinek navstévnikd, podepisovani du-
lezitych listin a prezentace dUlezitych osobnosti mésta. Mistnost bude grafickym polepem
/ autorskou kresbou evokovat zameckou mistnost. Na sténach budou obrazy jednotlivych
osobnosti s popisky. Mimo to bude zafizena sbirkovymi pfedmeéty a muzejnim mobiliarem,
napriklad psacim stolem nebo sekretafem, coz budou jediné skute¢né objekty, které by-
chom mohli najit ve znamych ,zadmeckych sinich®. Tento prostor je ilustraci zadmecké mist-
nosti a podporuje hravost a imaginativnost.

Audiovize

Audio zastaveni jsou ladéna v odleheném duchu podobné jako vizuéalni zpracovani celé
mistnosti. PFiblizuji navstévnikovi vzdy 3 osobnosti, které si mezi sebou povidaji, jako kdyby
byly v sou€asnosti s navstévniky v sini. Mezi fe¢i uvadéji informace o sobé nebo ostatnich
a nabizeji tak navstévnikdm na sebe civilni nahled.

02.10_AU1

Typ: Audio zastaveni

Téma: Neformalni povidani vyznamnych osobnosti

Popis: Jedna se o rozhovor osobnosti Smila z Lichtenburka, Leopoldiny Dob-
fenské a Zdenka Rykra.
Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

02.10_AU2

Typ: Audio zastaveni

Téma: Neformalni povidani vyznamnych osobnosti

Popis: V rozhovoru slySime Terezu Koseovou, Jana Rudolfa Tr¢ku z Lipy a Jin-

dricha Pruchu.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.



02.10_AU3

Typ: Audio zastaveni
Téma: Neformalni povidani vyznamnych osobnosti
Popis: V poslednim audiu naslouchame debaté Viléma Eckhardta, Ignata

Herrmanna a FrantiSka Ladislava Riegra.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum

v Chotébofi.
Grafika
02.10_G1
Typ: Celoplogna grafika
Téma: Zamecka sin
Popis: Tapeta mistnosti vychazi z podoby realného dfeveného oblozeni, které

zname ze zamkd, je v8ak vytvoreno pomoci grafiky ¢i autorské vymalby.

Vizuélni reference:

sl B

Obrazy

Typ: Obrazy

Téma: Vyznamné osobnosti

Popis: Na sténach je pocitano s rliznorodymi obrazy vyznamnych osobnosti,

které mohou mit rGzné rozméry i zplsoby provedeni. Jsou zasazeny



Vizuélni reference:

Textova reference:

do mistnosti tak, aby spolu s nabytkem a ,historickymi* tapetami do-
kreslovaly atmosféru Méstské siné.

Zde je ukéazka prace s rlznymi styly zobrazeni jedné a té samé postavy.
V rdmci Méstské siné budou rdznymi styly zpracovany obrazy vyznam-
nych osobnosti.Vizualni reference:

W TGS
Wi v

Smil z Lichtenburka

Zakladatel rodu Lichtenburk( a nejbohat$i Slechtic své doby, spjaty
s prvni pisemnou zminkou o Chotébofi z roku 1265. BEéhem vzpoury
ceského panstva stal na strané krale Vaclava |., za coz byl jmenovan
nejvySSim purkrabim. Povést spolehlivého muze se Smila drzela i za
vlady Premysla Otakara ll., ktery ho povéroval diplomatickymi misemi
a dokonce ho zvolil za sviij doprovod béhem kfizové vypravy do Pruska.
Smil po névratu vybudoval rozsahlé panstvi na Uzemi Zeleznych hor
a Ceskomoravské vrchoviny, kde taky nechal postavit rodovy hrad Lich-
tenburk (dnes Lichnice). Spadala pod néj i Chotébor a jeji okoli.

Smil z Lichtenburka mél jako prvni z eskych Slechtic vliastni kancelar
a vydaval listiny s titulovanim ,rytif z Bozi milosti®. 1220-1269

Jan Rudolf Tréka z Lipy

Tr¢kové z Lipy se vyznamneé zasadili o rozkvét Chotébore. A¢koli v ni ni-
kdy nesidlili, dbali o pohodli a bezpeci zdejSich obyvatel. Nechali vysta-
vet Spital, lazné, masné kramy, rybniky a soukenické a tkalcovské dilny.
Jan Rudolf se stal po bratrancoveé smrti jedinym plnoletym zastupcem
rodu a tedy i majitelem rozsahlych pozemku véetné Chotébore. BEéhem



bitvy na Bilé hote pfiSel kvali podpore protihabsburské opozice o ¢ast
majetku, ale po pfimluvach manzelky Marie Magdaleny ho mohl koupit
zpét. Chotébori daroval Urbanovsky diim (dnes stara radnice) a po jeho
rodu je pojmenovana i ulice, ve které se prave nachazite.

Jan Rudolf byl poslednim z Trékd z Lipy a s jeho smrti rod vymfiel po
meci. 156567-1634

FrantiSek Ladislav Rieger

Politik evropského vyznamu, poslanec fiSského snému ve Vidni a spo-
luzakladatel Narodni strany. V roce 1862 zakoupil nedaleky velkostatek
a zamek Maleg, kde pobyval od jara do podzimu. Spoleénost mu délal
jeho tchéan FrantiSek Palacky, ktery v Malci napsal Déjiny narodu Ces-
kého v Cechach a v Moravé. Franti$ek Ladislav byl prvnim starostou
samospravného okresu Chotébor a aktivné se Ucastnil vefejného, kul-
turniho a spolec¢enského zivota. Prosazoval liberalni principy a v roce
1897 byl povySen do Slechtického stavu. Vzpominka na jeho zivot je
uchovana na zamku v Malci, stejné jako vzpominka na FrantiSka Palac-
kého. Obéma velikanim je zde vénovéna stala expozice.

FrantiSek Ladislav Rieger je autorem prvni Ceské encyklopedie! 1818-
1903

Ignat Herrmann

Spisovatel, humorista a redaktor Narodnich listl. Narodil se v Hornim
mlyné u Chotébore a v Praze se vyucil kupeckym priru¢im. Proslavil se
romanem U snédeného kramu, inspirovanym Urednickymilety. Néjakou
dobu pracoval v Ottove nakladatelstvi, kde pod pseudonymy otiskoval
své prvni prispé&vky. V roce 1882 zaloZil humoristicky dasopis Svanda
dudak, ktery vydaval témeér padesat let. K jeho nejznaméjSim kniham
patfi zabavné romany Otec Kondelik a zenich Vejvara a Vdavky Nanyn-
ky Kulichovy (ty byly za prvni republiky dokonce zfilmovany). Ignéat stra-
vil vétSinu zivota v Praze, ale na Chotéborsko se rad vracel. O Chotébofi
dokonce napsal cyklus préz Z rodného hnizda a v roce 1960 zde byla
odhalena jeho socha.

Ignat Herrmann v Chotébofi zalozil fond k rozvoji vzdélavani mladych
lidi. 1854-1935

Leopoldina Dobrzenskéa

Celym jménem Leopoldina Berta Marie |da FrantiSka Baltazara Leo-
narda z Lobkowicz. V roce 1945 se provdala za hrabéte Jana Dobrzen-



ského z Dobrenic. Spole¢né Zili na zamku v Chotébofi az do Cerven-
ce 1948, kdy je komunisticka vlada pod tlakem donutila emigrovat. Na
Dobrzenské za hranicemi neCekali bohati pribuzni ani zlato v bance,
ale kavalce v uprchlickém tabore. Jejich novy zivot zapocal v Kanadé
a domU se vratili az po &tyficeti tfech letech. Janu Dobrzenskému bylo
osmdesat dva let a nez o Ctyfi roky pozdéji zemrel, vyCistil restituované
lesy a rybniky, zkultivoval pole a opravil zamek. Leopoldina Dobrzen-
ska, hrabénka, ktera vétsinu svého zivota stravila jako obyCejna zena,
napsala o svém osudu autobiografii A hudba prestala hrat.

Leopoldina Dobrzenskd méla se svym manzelem Janem pét déti. Nej-
starsi z nich, Jan Josef IV, je souCasnym majitelem chotéborského
zamku. 1926-2021

Jindfich Prucha

Malif, krajinaf, portrétista a rodak z Uherského Hradisté. Po gymnaziu
v Caslavi studoval Sesky a némecky jazyk na filozofické fakulté v Pra-
ze, kde po nocich navstévoval kurzy soukromé malifské Skoly. Po pred-
gasném ukondeni studia se usadil v domé& svych rodiéd na Zupandé
u B&stviny v Zeleznych horach. Byl pfijat na vytvarnou akademii v Mni-
chové, odkud ale po prvnim semestru odeSel. Mistni pfiroda ho vy-
razne inspirovala. Prvni a jedina samostatna vystava za jeho zivota se
uskutecCnila v Chotébofri. V roce 1914 musel Jindfich béhem mobilizace
narukovat. Bylo mu pouhych 28 let, kdyz zemrel na vychodni fronté.
Jeho sestra Vojslava vénovala Méstskému muzeu v Chotébofi ¢ast jeho
pozUstalosti, véetné zarizeni ateliéru.

Jindfich Prucha namaloval vice nez 150 obrazl, vétSinou s tématem
Zeleznych hor. 1886-1914

PhDr. Zdenek Rykr

Malir, ilustrator, zurnalista a scénograf, ktery se narodil na chotébor-
ském nadrazi. Vystudoval klasickou archeologii a d&jiny uméni. Svou
umeéleckou dusi ho vabila Francie, kam odesel, aby rozvijel malifskou
techniku. Je znamy také pro novinarskou ¢innost, navrhy scén pred-
staveni Narodniho divadla a navrhy obald pro firmu Orion. Vytvofil iko-
nicky obal ¢okolady Kofila, kde na zZlutém pozadi mourenin popiji Salek
kavy. Zdenek budil cely zivot v lidech rozpaky jistou nezafaditelnosti
a vSestrannym talentem. Dnes se na staniéni budoveé chotébofského

nadrazi nachazi jeho pamétni deska.



Zdenek Rykr ukongil svUj zivot pod koly rychliku, kdyz mu béhem oku-
pace hrozilo zatéeni gestapem. 1900-1940

Vilém Eckhardt

Tovéarnik, odbojar a skaut, prezdivany ,chotéborsky Bata®“. Narodil se
do zchudlé prazské rodiny a vystudoval redlné gymnéazium a primy-
slovou Skolu. S praxi se poprvé setkal na stézi v némeckém Erfurtu
a po navratu ziskal od otce mensi kapital, s nimz mohl zacit podnikat.
Podobné jako Bata i Vilém nejprve zalozil malou dilnu. Zacal vyrabét
pro stat dulezité vyrobky, napfiklad filtry do protiplynovych masek, ¢imz
si vyslouzil jeho podporu. Mohl tak svij podnik pfesunout na vojen-
sky nendpadnou Vysoc€inu do arealu krachujici Klazarovy textilky. Stal
se vyznamnym zamestnavatelem. B&éhem druhé svétové valky aktivné
podporoval odboj a po Unorovém puci emigroval do Némecka. Jeho
tovarna byla po znarodnéni pfejmenovana na Chotéborské kovodélné
zavody, pozdgji nazyvané Chotéborskeé strojirny. V 80. letech Slo o nej-
vétsi primyslovy podnik v havli¢kobrodském okresu.

Vilém Eckhardt v obdobi protektoratu vyvazel dllezité informace o né-
meckém zbrojnim pramyslu. 1907-1991

Tereza Dubrovska (Koseova)

Basnirka, prekladatelka a klaviristka. Narodila se do rodiny dUIniho in-
zenyra a pozdeéji studovala na soukromé Skole. Svého bohatstvi a kon-
taktd vyuzivala k podpofe uméni v nejrliznéjSich podobach. Byla in-
spiratorkou mySlenky na stavbu pomniku hereCky Hany Kvapilové
a zakladatelkou verejné knihovny v Rychvaldu. Zalozila Pomocny vybor
pro umeélce a béhem svych cest po Evropé ziskavala obrazy a grafiku
pro Galerii Jifiho Karaska ze Lvovic. V zavéru svého Zivota pfisla o vét-
Sinu majetku. Na rodinny velkostatek u Chotébore, ve kterém zila, byla
uvalena narodni sprava.

Tereza Dubrovska napsala prvni texty pod pseudonymem FrantiSek
Zvérina. 1873 - 1951

Vitriny

Vitriny v této mistnosti jsou pojaté jako sklenéné skrinky ve které je vzdy po jednom sbirko-
vém predmétu, ktery souvisi s danou vyznamnou osobnosti. Ty jsou rozmisténé po celé mist-
nosti at uz na sténé, polozené na stole, ¢i na skfini. Spolu s audiem doplnuji obraz o dané
osobnosti.



02.10_V1
Téma: Historicky nabytek
Sbirkové predméty: 118/1978 pribornik, 124/1978/1-11 kiesla, 62/1956/1-19 novogotic-

ke zidle

02.10_V2
Téma: Pfedmeéty osobnosti
Sbirkové predméty: 160/2003 strojopis, 2/1976/231 tisk, 252/2020 plechova doéza,

27/1987 dopis, 29/1973 dfevéna krabice, dub-14 dopis, 41/1973 ma-
lirska paleta, 48/2014 dopis, 53/2018 plechovéa doza, 82/1965/2 tisk



3. podlazi




01.03 3.NP-Puda

Popis

Pred vstupem do pudniho patra je opét kratkd chodba, ve které se opakuje princip z patra
prvniho: svételny design a audio stopa s hlasem vypravecky vytvori pfechod do patra véno-
vaného historii lidského osidleni Chotébofska.

Po vstupu do hlavniho prostoru pldy by mél navstévnik vnimat klidnou, intimni atmosféru,
ktera je vytvorena jednak ambientnim hudebnim doprovodem, jednak zpracovanim audiovi-
zuélnich projekei, které se promitaji na Sikmé podhledy ptdy. Tyto projekce, nejsou-li zrovna
spusténé, prehravaji animaci vinici se rudé nité na cerném pozadi. Pda tedy neni presvét-
lend mnoha projektory, ale je spiSe tmava, pficemz jedinym vyraznym prvkem je ruda nit

v,

proplétajici se mezi krovy.

V prostoru jsou podél stén i v jeho stfedu umisténé objekty pfipominajici vrstevnicové masi-
vy z prvniho patra, které v sobé nesou vitriny na sbirkové pfedmeéty. Poradi vitrin a projekci,
v jakém jimi bude navstévnik prochazet, chronologicky reflektuje jednotlivé milniky ve vyvoji
kraje.



03.00

Audiovize
03.00_AV1
Typ:

Téma:

Popis:

Chodba

Projekéni plocha z LED péaskl s audiem
Ambientni projekce

Projekce zhusténé Sasové osy a dllezitych letopoctl v historii Choté-
bore umisténa v prostoru chodby druhého patra. Naladuje navstévnika
na vstup do prostor, které jej seznami s historii Chotébore.

Jednotliva svétla LED past budou naprogramované tak, aby evokovala
proudéni toku Casu, a to jak svou intenzitou, tak barevnosti. Svétlo bude
osvétlovat lamelovy podhled, zaroven se bude zrcadlit v protilehlych zr-
cadlech a dotvaret tak pocit nekone¢ného datového matrixu.

Audio nazvuceni (03.00_AV1 REPRO) chodby, které pfinasi dramatur-
gické zaclenéni navstévnika do expozice skrze hlas vypravécky, bude
vyvolavat dojem 3D prostorovosti.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.re.



03.01

Popis

Prvni nastroje

Zde seznamime navstévnika s prvnimi nastroji, které nejstarSi obyvatelé Chotéborska brali
do rukou. Od pravékych pazourk( az po nastroje doby zelezné.

Audiovize

03.01_AV1
Typ:
Téma:

Popis:

Grafika

03.01_G1
Typ:
Téma:

Popis:

Vitriny

03.01_V1
Typ:

Ambientni audio bez voiceoveru
Zvukové propojeni prostoru

Komponovana ambientni hudba, ktera naladi navstévnika na prostor.
Hudba je zalozené na soucasnych zvukovych stylech.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

Textovy panel
Uvod do expozice

Uvodni slovo o expozici v tomto patfe popisuje, jakym zplsobem na-
v8tévnik mUze dist vystavu s ohledem na mnozstvi audiovizuélnich
prvkld a sbirkovych predmétd. Navstévnik se seznami s jednotlivymi té-
maty, ktera se Chotébore dotykala pFiblizné od prvnich psanych pozna-
mek az do souc¢asnosti. Kazdé jednotlivé téma je zpracovano rdznymi
zpusoby.

Vitrina integrovana do mobilidfe — horni pohled do vitriny



Téma:

Sbirkové pfedmeéty:

03.01_V2

Typ:

Téma:

Sbirkové predméty:
03.01_V3

Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové pfedméty:

03.01. _M1
Typ vitriny:
Téma:

Sbirkové pfedméty:

Paleolit a kosti

Pravéké Skrabadlo, Celist mamuta, zub mamuta, hrot pazourkového
kopi, kost z mamuta (pfip. nahrada za &elist).

Vitrina integrovana do mobilidre — horni pohled do vitriny
Neolit, eneolit. Sekery a sekeromlaty

Fragment sekeromlatu, sekyromlat, kamenna sekyra 5x, vrtana teslice.

Vitrina integrovana do mobilidre — horni pohled do vitriny
Doba zelezna. Starovéké mince

Follis, Rimska Fige, Constantius Il. — Flavius lulius Constantius, 337-
341 n. |, Antoninianus, Rimsk& Fi&e, Marcus Aurelius Probus (276-
282 n. 1), Follis, Rimska Fi§e, Constantius II. — (Flavius lulius Constanti-
us), 355-361 n. |. Denarius, Rimska fige, Marcus Ulpius Traianus,
103-111 n. I. Hemiobol, Recko (starovéké) - Makedonska fige (krélov-
stvi), Alexandr Ill. Makedonsky (Alexandr Veliky), 336-323 pf. n. |. Fo-
llis, Rimska fi8e, Flavius lulius Constans, 348-350 n. |. Drachma, Recko
(staroveéké)» Thracké ostrovy » Samothrace, 280 pfed n. |. Hemidrachm,
Sicilie - Akragas, Cca 338-317/287 pf. n. |. Denarius, Rimska fise, Ela-
gabalus (218-222 n. |.), Sestertius, Rimska fise, Galba, 68-69 n. |. Se-
stertius, Rimska Fi§e, Marcus Aurelius, 164-169 n. |. As, Rimska fige,
Antoninus Pius (138-161) pro Faustina senior (starsi) (+141) Diobol,
Recko (starovéké) — Kalabrie (Tarentum), 280 pf. n. I. — 228 pft. n. |., Fo-
llis, Rimské Fige, Konstantin Il., 320-324 n. |. Sestertius, Rimsk4 Fie,
Alexander Severus (222-235 n. |.) pro svou matku Julia Mamamea (+
235) Sestercius, Rimska Fige, Gordian lll., 241-244 n. |, Dvouucha am-
fora z doby bronzové, dvé Casti HalStatské misky.

Instalace v prostoru nad vitrinou — prapory jsou zaveSené nad vitrina-
mi.

Symboly mésta

Prapor Doubravanu (se znakem Chot&bore) A/NEBO Prapor berly
(s napisem Chotébor)



Interiérové objelkty

03.01_INT1
Typ:

Téma:

Popis:
Mechanika:

Reference:

Zastaveni détské linky
Jak to funguje?

Jednoduché hra, diky které détsky navstévnik pochopi fungovani me-
chanickych strojd. Na panelu jsou umisténa 3 fixni ozubené kola a mis-
ta, kam jde vlozit dalSi ozubené kola. Ta jsou na volno, jejich umisténim
lze vytvofit funkeni stroj. Na navstévnikovi je vybrat vhodnou velikost
kol a umistit je na spravné misto, aby stroj po zatoCeni klikou fungoval.

Ozubena kola




03.02 Vyvojmésta

Popis

Na tomto misté navstévnik narazi na dominantu patra, kterou je projekce na podlahu a stres-
ni Sikminy, doprovazené voiceover, ktera zobrazuje architektonické a urbanistické promeény

meésta.

Audiovize

03.02_AV1
Typ:
Téma:

Popis:

03.02_AV1
Typ:
Téma:

Popis:

Projekce animovaného videa na podlahu
Vyvoj meésta

Animované video je promitano v kruhovém vyfezu na podlahu. Posti-
huje vyvoj mésta od pfriblizné 13. stoleti az po soucCasnost. Projekce
pracuje s dvéma soustfednymi kruhy. V prvnim, centralnim, se nachazi
meénici se pudorys mésta s rozlicnymi detaily a domy. Ve vnéjsi ¢éas-
ti (po obvodu) se nachéazi atmosféricka ¢ast, ktera dokresluje dalezité
Casti centralni projekce.

Zvuk emituje do prostoru, s jednim anglickym bodem naslechu.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

Projekce animovaného videa do krovu
Doprovodna projekce k 03.02_AV1
Ambientni doprovodna ¢ast k 03.02_AV1

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.



03.03 Symboly mésta

Popis

Expozice vénovana pocatkidm meésta a symbollm, které jsou s nim spojené. Najdeme zde
jak symboly mésta jako takového, tak symboly cechd z 19. stoleti a zejména zvétSené faksi-
mile dokladajici prvni pisemnou zndmku o Chotébofi. Klademe dlraz na tradici mésta a na
to, jak byla vzdy dUlezita urc¢ita forma prezentace.

Vitriny

03.03_V1

Typ vitriny: Prosklena vitrina s grafickou duplikaci faksimile
Téma: Symboly mésta

Sbirkové pfredmeéty: Faksimile, pedetidlo mésta, Spice méstského praporu

03.03_MH1
Typ vitriny: Polozeno na mobiliafi
Téma: Symboly mésta

Sbirkové pfedméty: Litinovy znak mésta z radnice



03.04 Kdyz prislilidé

Popis

Expozice vénovana pocatkim lidského osidlovani chotéborského kraje. Jsou zde vystavené
sbirkové predmeéty dataci vazané k této dobé a snazime se navstévnikovi predat informaci,
ze se zde lidé zacali usazovat predevsim kvUli kombinaci mnoha vyhodnych aspektl tohoto
kraje (obchodni cesta, nerostné bohatstvi).

Grafika

03.04_G1

Typ: Grafika na horizontalni ploSe

Téma: Stredovéka doprava

Popis: Atmosférické vyobrazeni stfedovekych dopravnich moznosti.
Vitriny

03.04_V1

Typ vitriny: Vitrina integrovana do mobiliare — horni proskleni vitriny
Téma: Stredovek

Sbirkové predméty: Denar, ostruha zelezna, mincovni depot, hornické kladivko, struska

03.04_V2
Typ vitriny: Suplik
Téma: Stredoveék

Sbirkové predméty: Stfedoveké podkovy



Interiérové objelkty

03.04_INT1
Typ:
Téma:

Popis:

Mechanika:

Reference:

Zastaveni détské linky
UteC pred pozarem

Ohen je dobry sluha, ale zly pan. V tomto bludisti détsky navstévnik uti-
k& pred pozarem do bezpedi. Pomoci ilustraci ukazujeme, jak mUze po-
zar zadit (napf. kovar s vyhni, svicka v domacnosti) a co pomaha ohen
rychleji Sifit (napf. hotlavé materialy, prdvan).

Labyrint




03.05 Zpopela

Popis

Segment vystavy vénovany tézké dobé husitstvi a potazmo pozarim, které stredovékd mésta
v té dobé Casto suzovaly. Tématem je zde pro nas pozitivni nahled, ze po kazdé katastrofé
a pozaru se Chotébor vzdy vzchopila a na misté nestésti mohlo vyrlst néco nového a dob-
rého.

Audiovize

03.05_AV1

Typ: Projekce animovaného filmu do krovu

Téma: Husité

Popis: Animované video, které ve struc¢nosti popisuje problematiku husitstvi,
dvoumesiéni husitskou epizodu Chotébore, obléhani mésta Petrem
Hromadkou z Jistebnice a upaleni 300 husitu.
Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

03.05_AV2

Typ: Videohra

Téma: Pozary mésta

Popis Ve stfedoveéké Chotébori dochazi k pozarlm z mnoha dlvodd (napfi-

klad pri prichodu vojska, z nedbale uhasenych svicek ¢i jako akt zhar-
stvi). Ve hie se na mapé objevuji pozary a Ukolem hrace je uhasit je tak,
Ze na animaci ohné podrzi prst.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.



Grafika
03.04_G1

Typ:

Téma:

Popis:

Textova reference:
bod

1485

1740

1800

1832
1469
1635

1645

1692

Vitriny
03.05_V1

Typ vitriny:
Téma:

Sbirkové predméty:

Grafickd Casova osa
Casova osa pozard a valek v Chotébofi

Vizuélni ztvarnéni mnozstvi valek a pozar(, které se méstem prohnaly.

symbol text Cesky

pozar Pri pozaru shofelo témer celé mésto.
pozér Pri pozéru shorelo 92 domd.

pozar Pri pozaru shorelo 84 doma.

pozarJeden z nejvétSich pozard v déjinach Chotébore. Shorelo 132
domd, 48 stodol a velka ¢ast kostela sv. Jakuba.

valka Chotéborskym krajem se prohnalo loupezivé vojsko uherského
krale Matyase Korvina.

valka, pozar Cisarsti zoldaci zapalili mésto poté, co v ném pul roku ta-
bofili.

valka, pozar Pripridchodu Svédského vojska mésto témeér vyhorelo.

valka, pozar

Vitrina prabézna dlouha — pod Sikminou
Fragmenty kostela sv. Jakuba a vitréz z okna ptvodniho kostela

Vitréz z okna pavodniho kostela sv. Jakuba, pozUstatky z kostela sv. Ja-
kuba bx



03.05_V2

Typ vitriny: Vitrina integrovana do mobiliare — horni proskleni
Téma: Dobyvani Sokolohradu

Sbirkové pfedméty: Hrot Sipky do kuSe, stfepy Sokolohrad, kus krouzkové koSile od Dobko-

va, jezek proti jizde, kopi od Sobinova

03.05_V3
Typ vitriny: Suplik
Téma: PozUstatky mésta

Sbirkové pfedmeéty: Stfepy ze Staré radnice 6 ks



03.06

Popis

Pravo a penize

Expozice vénovana zplsobum fungovani stredovékych mést, ve které se snazime predat
povedomi o komplexité tohoto systému, kde mésta ziskavala prava, ktera jim dovolovala vy-

délavat penize.

Audiovize

03.06_AV1
Typ:
Téma:

Popis

Vitriny

Videohra
Méstska prava

Videohra, kterd seznami navstévnika s rlznymi pravy stfedovékych
meést. Ve hre se objevuji postavicky obyvatel se symbolem riznych po-
tfeb (pit pivo, zajit si na trh, vidét popravu...) a hr&¢ musi postavicky
spravneé rozradit do konkrétnich mést se symbolem pfislusného prava
(vafit pivo, poradat trhy)

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

03.06_V1 a 03.06_V2

Typ vitriny:
Téma:

Sbirkové predméty:

Vitrina integrovana do mobilidre — boéni kruhova vitrina ve stolu
Bohatstvi mésta — ukdzky minci z doby 16. az 19. stoleti

Rudolf I1., 1/2 tallér (tolar) = 1/2 tolar (1526-1754), 1585, stfibro, razba
1579-1608 Matyas Il., 1 thaler (tolar) (15620-1754), 1614, stfibro, razba
1613-1619 Ferdinand Il. Tyrolsky, 1 thaler (tolar), stfibro, razba 1577-
1595 Ferdinand II. Styrsky, 1 kreuzer (krejcar), 1631, st¥ibro, Olomouc,
razba 1625-1636 Ceské stavy, 24 kreuzer (krejcar) = (1/3) thaler (tolar)
(1618-163b), 1620, stribro, Kutna Hora, razba 1619-1620 Ferdinand III.,
1 kreuzer (krejcar), 1631, stfibro, Kladsko, razba 1628-1636 Leopold I.,
6 kreuzer (krejcar) = (0,1) thaler (tolar) (1520-1754), 1675, stfibro, Vra-



03.06_V3

Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové predméty:
03.06_V4

Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové predméty:
03.06_V5

Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové predméty:
03.06_V6

Typ vitriny:

Téma:

tislav, razba 1672-1693 Josef I., 3 krejcar = (3/120) tolar (1526-1754),
1711, stfibro, Bratislava, razba 1705-1711 Karel VI., 4 kreuzer (krejcar)
= (1/15) thaler (tolar) (15620-1754), 1730, méd, razba 1730 Karel VI., 6
kreuzer (krejcar) = (0,1) tolar (1520-1754), 1732, stfibro, Praha, razba
1732-1740 Marie Terezie, 20 krajczér (krejcar) = (1/3) rakousko-uhersky
forint (1754-1857), stribro, Kremnice, razba 1755-1765, Marie Terezie,
1 kreutzer (krejcar), 1762, méd, Kremnice, razba 1760-1765, Josef I1., 20
kreuzer (krejcar) = (1/3) rakousko-uhersky gulden (1754-1857), 1785,
stfibro, Kremnice, razba 1781-1790, Leopold Il. pamétni Zeton (mince)
ke korunovaci Marie Ludoviky Spanélské Seskou kralovnou 12.9. 1791
v Praze, stfibro, Frantigek I., 1/2 thaler (tolar) = (1) rakousko-uhersky gu-
lden (1754-1857), 1819, stfibro, Viden, razba 1817-1824, Ferdinand I.,
6 kreutzer (krejcar), 1800, méd, Praha, razba 1800-1803, Ferdinand .,
20 kreuzer (krejcar), 1848, stribro, Viden, razba 1837-1848, FJI, 1 flo-
rin (zlatnik), 1879, stribro, razba: 18(567)72-1892, FJI, 1 korona (koruna),
1894, stribro, Kremnice, razba 1892-1906.

Vitrina integrovana do mobiliafe - stolu
Bohatstvi mésta

Mosazné pecetidlo cechu soukenického s otiskem

Vitrina integrovana do mobiliare — stolu
Bohatstvi mésta

Meédéné pecetidlo cechu krejéovského z roku 1621 s otiskem

Suplik
Bohatstvi mésta

Stribrné cechovni pecetidlo z roku 1606

Suplik

Bohatstvi mésta



Sbirkové predméty: Stribrné pedetidlo cechu rfeznikd, napis: ,Z" na Stité

03.06_V7
Typ vitriny: Suplik
Téma: Bohatstvi mésta

Sbirkové predmeéty: Vybrané stfepy kachli z Nemojova z doby 15. a 16. stoleti

Interiérové objelty

03.06_INT1

Typ: Zastaveni détske linky

Téma: Kolik to stoji?

Popis: Na tomto misté détsky navstévnik objevi 3 hmatové otvory, uvniti nichz

je zbozi, které musi po hmatu poznat (napf. vajicko). Vedle ng&j je umis-
tén méSec s penézi, ktery je upevnén na tahlu, a je mozné ho zvednout.
Tim navstévnik zjisti, kolik minci a jak tézkou ,penézenku” by u sebe
musel nosit, aby si zbozi mohl koupit.

Mechanika: Hmatovy box

Reference:

| B




03.07 Mince se sypou

Vitriny

03.07_V2

Typ vitriny: Vitrina integrovan do mobiliare - stolu
Téma: Poklad

Sbirkové pfedméty: Mincovni depot mince + nadoba



03.08

Popis

Oceladym

Cast expozice pokryvajici pfechod od pozdniho stfedovéku k po&atku priimyslové revoluce.
Jednotliva podtémata expozice jsou zde volnéji spojena motivem velkych zmén a otfesud. Ty
se zrcadli jak v audiovizudlni projekci vénujici se osudu rodu Trék( z Lipy, tak v interaktivni
hte ktera podtrhuje miru a rozsah zmén pfinesenych priimyslovou revoluci.

Audiovize
03.08_AV1
Typ:

Téma:

Popis

Projekce animovaného filmu do krovu
TrCkové z Lipy pfichazeji o chotéborské panstvi

Animovany film o komplotu, ktery ved| ke konfiskaci panstvi Trékad. Je
zde priblizena i zradna postava Sezimy Rasina.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.

Vitriny - od cechu k priimyslu

03.08_V1
Typ vitriny:

Sbirkové pfedméty:

V prostoru
Typ vitriny:

Sbirkové pfedméty:

Vitrina pribézné dlouha

Tesak lesnich zaméstnancl panstvi Dobrenskych ,zlaty” s pochvou,
tesék lesnich zaméstnancl panstvi Dobfenskych ,stfibrny” s pochvou,
mosazny nastavec k praporu cechu kovaru, bednarl, kolard a zamecdni-
kd, mosazny nastavec k praporu cechu obuvnikd a krej¢ich, vyvésni Stit
cechu obuvnikl, cechovni prapor, cechovni truhla dfevénd, cechovni
kniha z roku 1839, uvnitf se nachéazeji peceté jednotlivych &lenl ce-
chu, napodobenina partyzany z 16. stoleti, byla nalezena détmi, které
ji pouzivaly k rypani hliny, kuse z HB, navijaky na kusi (2 typy), perkusni
pistole jezdeckéa z poloviny 18. stol., modrotiskova forma 2x, pernikove
formy ze dfeva, svaté obrazky z litiny 3x (19), mlynek na kavu z litiny, kfiz
z litiny

ZavesSena v prostoru

Cechovni obraz



)4

03.09 Zapomenuta rec

Popis

Tento segment expozice se vénuje pouze Narodnimu obrozeni. Toto téma interpretujeme
a navstévnikovi predkladame nikoli jako konzistentni hnuti, ale jako pribéh jednotlived, kteri
se kazdy po svém snazili pfispét rozvoji Ceského jazyka. Pointou tohoto segmentu pro nas je,
Ze velké zmény jsou vzdy zaloZeny na Usili jednotlive.

Audiovize

03.09_AV1

Typ: Projekce animovaného filmu do krovu

Téma: Néarodni obrozeni

Popis: Animované video predstavujici problémy a vyzvy pfi snaze o pocesteni
regionu, vypravené z perspektivy malo znamého narodniho obrozence.
Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.

03.09_AV2

Typ: Videohra

Téma: Pramyslova revoluce

Popis: Hra zobrazujici zrychleni a zménu zivotniho stylu v Chotébofi. Obsahu-

je interaktivni ilustrace lidskych ¢innosti, které ovlivnila priimyslova re-
voluce: napf. doprava (vlaky misto koni), zemeédeélstvi (pluhy misto mo-
tyk) 8i sviceni (elektfina misto luceren). Ukolem hra&e bude tyto zmé&ny
oznacit na dvou podobnych ilustracich.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.



Vitriny
03.09_V1

Typ vitriny:
Téma:

Sbirkové predméty:

03.09_V2
Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové pfedméty:

03.09_V3
Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové predméty:

Vitrina integrovana do mobiliare
Zrucnost

Clunek s niti, rusni stavek, list s nakresem tkal. stavu, pohar a strepy
z Jilmu, katalog vystavy

Vitrina integrovana do mobiliare
Skola a vzdélani

Kniha ke ¢teni pro druhou tfidu méstskych a wenkowskych sskol od
Neudorfla, dfevéna tabulka pro skolni déti pro ¢teni 1861, taktovka
FrantiSka Buttuly, vySivana zalozka FrantiSka Buttuly, pecCetni prsten,
listina z véZe kostela (nutno vytvofit faksimile! a prepis)

Suplik
Osobnost

Savle a virzinko &etnika Urvalka

Interiérové objelty

03.09_INT1
Typ:

Téma:

Popis:
Mechanika:

Zastaveni détské linky
Jazyk obrozencl

Chceme détskému navstévnikovi hravou formou priblizit vznik novych
Ceskych slov. Na puzzlich vzdy vidime ilustraci konkrétniho predmétu
(napf. kapesnik), ktery je potfeba umistit na misto, kde se nachéazi nové
obrozenecké slovo (napf. Cistonosoplena).

Dreveéné puzzle



Vizuélni reference:

03.09_M2

Typ: Nekone&ny prostor

Téma: Klazarova tovarna

Popis: Scénograficky zpracovany nekonecny prostor znazornujici chodbu

v Klazaroveé tovarné na textil.

Vizualni reference:




03.10

Popis

Doba cisarstvi

Céast expozice zamé&tend na Chot&bor v dobé Rakousko-Uherska. Dva velké segmenty sbir-
kovych predmétl jsou vénovany jednak civilnimu (a ndbozenskému) Zivotu a jednak vojen-

stvi a policii.

Vitriny

03.10_V1
Typ vitriny:
Téma:

Popis:

Sbirkové predméty:

Vitrina prabézna dlouha
Rakousko-Uhersko

Cast expozice zamé&fena na Chotébo¥ v dobé& Rakousko-Uherska. Dva
velké segmenty sbirkovych predmétl jsou vénovany jednak civilnimu
(a ndbozenskému) zivotu a jednak vojenstvi a policii.

Rakouska/pruskéd Savle s pochvou, klobouk rak. distojnika, bodéak
k puSce Lorenz vz. 55 s plvodni pochvou, rakousky ¢etnik prilba, Savle
R-U urednik(l s pochvou, 2x liturgicka ,slunika" po Zidech, drevo, e-
pec z 2.pol. 19.stol, Chot&borsko, kniha Rieger: Cechy, zemé& i narod ve
vlastnictvi Sokol Chotébof, palena taska 1896 Chotébor, Spice z prapo-
ru Doubravanu, Jungmannova Slovesnost 1845 z knihovny v Chotébotr,
Prawa nasi fedi a narodnosti z knihovny Chotébot, Ceska Bibliotéka pro
wlastence milowné gazyka..., 2x Slownjk ¢esko-némecky z knihovny
Choté&bor, camara Jana Strouhala, polni paska rakouskych ddstojnikd



03.11 Jdudo valky

Popis

Cast expozice vénovana prvni svétové valce. Naladu doby priblizujeme osobnimi p¥ib&hy
chotéborskych obyvatel, ktefi rukovali na frontu. Nasim cilem je tu pohlédnout na valku nikoli
vyGtem bitev a postupt vojsk, ale z lidské a osobni perspektivy.

Audio

03.11_AU1

Typ: Audio poslech

Téma: Deniky z prvni svétové valky

Popis Dramaturgické zpracovani denikovych zaznamd a vzpominek na prvni
svetovou valku do audio podoby, ktera nese prvky rozhlasové hry a sil-
nych audionarativnich montéazi.
Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.

Vitriny

03.11_V1

Typ vitriny: Vitrina integrovana do mobiliare

Téma: Prvni svétova valka

Sbirkové pfedmeéty: Bodak USA z prvni svétové valky + pochva

03.11_V2
Typ vitriny: Vitrina integrovana do mobiliare
Téma: Prvni svétova valka

Sbirkové pfedméty: Fragmenty rekvirovaného zvonu



03.11_V3
Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové pfedméty:

03.11_V4
Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové pfedméty:

03.11_V5
Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové predméty:

03.11_V6
Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové predméty:

03.11_V7
Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové predméty:

03.11_V8
Typ vitriny:

Téma:

Sbirkové pfedméty:

Vitrina integrovana do mobiliare
Prvni svétova valka

Kubanklv prsten z dél. granatu

Vitrina integrovana do mobiliare

Prvni svétova valka

Desky paméti Emanuela Brychty + faksimile listu

Suplik
Prvni svétova valka

Délova strela

Suplik
Prvni svétova valka

Tézitko z prostrelené lodi

Suplik
Prvni svétova valka

Foto |. Herrmanna se synem 1916

éuplik
Prvni svetova valka

Faksimile skici J. Prachy z fronty + jeho tuzka



03.12 Rokymezivalkami

Popis

Pokryvame obdobi mezi prvni a druhou svétovou vélkou s akcentem na promény hmotné
kultury. Sbirkové predméty by meély poukéazat na jisty druh modernity, ktery tehdy rezonoval
spolecnosti. Zaveér vitriny ma negativni akcent v podobé nastupujiciho protektoratu.

Vitriny

03.12_V1

Typ vitriny: Vitrina integrovana do mobiliare
Téma: 1. republika v rozkveétu

Sbirkové predméty: Vyroéni zpravy Realného gymnazia v Chotébori (nékolik kust, 3-5),
chanukovy svicen, putovni pohar od rady mésta Ch. 1923-26

03.12_V2
Typ vitriny: Vitrina integrovana do mobiliare
Téma: Pocatek protektoratu

Sbirkové pfedmeéty: KKniha oteviena na strance s Chotébori s poznamkou ,nakupujte v arij-
skych obchodech®, prikazka ¢lena Narodniho sourucenstvi, pracovni
knizka 1-2 ks, prlkazka Josefa Smejkala do Luftmuna Sobinau, dva do-
pisy komunikace fotbalistl Brodu a Chot&bore

03.12_V3
Typ vitriny: Suplik
Téma: Podatek protektoratu

Sbirkové predméty: Potravinoveé listky



03.13 Budupartyzan

Popis

Pro obdobi druhé sveétové véalky je pro Chotébor klicové partyzanské hnuti. Podobné jako
u prvni sveétové valky se ho snazime li¢it z lidské a osobni perspektivy, demytizovat a predat
navstevnikovi pokud mozno realisticky obraz toho, co znamenalo byt partyzanem.

Audio

03.13_AU1

Typ: Audio poslech

Téma: Denik partyzan( z druhé svétové valky

Popis Dramaturgické zpracovani denikovych zaznamd a vzpominek partyza-

nd z druhé svétové valky do audio podoby, kterd nese prvky rozhlasové
hry a silnych audionarativnich montazi.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum v Chotebofi.

Vitriny

03.13_V1

Typ vitriny: Vitrina integrovana do mobiliafe - stolu
Téma: Partyzani

Sbirkové predméty: Samopal PPS-41, svétlicova pistole, bradna J. Starého, pfiru¢ni sklddaci

lucerna
03.13_V2
Typ vitriny: Suplik
Téma: Partyzani

Sbirkové pfredmeéty: Pistole Tokarev, 2x granat, dalekohled s futralem, kompas s feminkem
na ruku



03.14
Vitriny

03.14_V1
Typ vitriny:
Téma:

Sbirkové pfedmeéty:

V prostoru

Typ vitriny:
Téma:

Sbirkové predméty:

Nevzdam se

Vitrina prabézné dlouha
Prvni republika a poCatek okupace

Kli¢ na demontaz koleji, kabat vyrabény firmou Josef Blazek, Chotébof,
2x zelezniCarska lampa, policejni pfilba mistni policie, pfilba velitele
hasi¢ského Utvaru, Cepice Csl. armady delostrelce K. Pohanky, 2x ply-
nova maska Eckhardt (s chobotem a bez) a valcovy obal

Instalace na Sikminé krovu
Prvni republika a poCatek okupace

Plakéat ,Provolani“ o obrané lesl v katastru z chotéborské tiskarny, pla-
kat ,Provolani* o zaCatku okupace z mistni tiskarny



03.15 Temny konec temnych cast

Popis

Tento segment vystavy se vénuje obdobi na konci druhé svétove valky, které bylo v Chotébofi
poznamenano predevSim krvavymi stfety s odchazejicimi némeckymi vojsky. Tématem je

e

zde pro nas vykresleni zplisobu, jak se nékdy v historii malé zmény a rozhodnuti nabaluji na
sebe a mohou mit fatalni nasledky.

Audiovize
03.15_AV1
Typ:

Téma:

Popis

Vitriny
03.15_V1

Typ vitriny:
Téma:

Sbirkové pfedméty:

V prostoru

Typ vitriny:
Téma:

Sbirkové predmeéty:

Animované video promitané do Sikmin
Konec valky

Animovany film o konci valky v Chotébofi, ktery popisuje emotivni osob-
ni pribéhy chotéborskych obyvatel tésné pred prfijezdem Rudé armady.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.

Vitrina prabézna dlouha
Okupace a konec valky

Buben Hitlerjugend, helma Waffen SS, sumky na naboje k MP 40 +
zasobnik v nich, pas od kulometu, Ulomek ze spadlého letounu Stuka,
vlajeCka s hakovym kfizem, Savle Mazanec, velitel mésta (39), paska
RG, helma rumunské armady

Na sténé nad 03.13_M?2
Konec valky

Plakat 1946 — sekce Kvéten 1945 a osvobozeni



03.16 Ruzové bryle

Popis

Tato €4st vystavy zachycuje neproblematické aspekty zivota za socialismu. Jde predevSim
o ukazky hmotné kultury tehdejSi doby a audionahravky vzpominek obyvatel. Segment slouzi

jako urcita protivaha tomu nasledujicimu, ktery se pochopitelné vénuje kliCovym a Casté)i
zpracovavanym historickym momentdm z druhé poloviny 20. stoleti.

Zaroven je tato ¢ast expozice vénovana i temnéjsim aspektlim zivota v lidové-demokratickém
zfizeni. Audio ¢ast je vénovana vzpominkam na srpen 68 a sbirkové pfedméty priblizuji vy-
stroj prislusnikd SNB.

Audiovize

03.16_AU1

68 denikovy zdznam

Typ: Audio poslech denikovych zdznam(
Téma: Zmeéna politického prostredi v roce 1968
Popis: Dramaturgické zpracovani denikovych zaznamd a vzpominek ze srpna

v roce 1968 do audio podoby, kterd nese prvky rozhlasové hry a audio-
narativnich montazi.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum

v Chotébofi.
03.16_AU2
Typ: Audio poslech
Téma: Chotéborskeé strojirny
Popis: Rozhovory s obyvateli a zaméstnanci Chotéborskych strojiren s cilem

e

vystihnout jejich vztah k zakladateli Vilémovi Eckhardtovi a ke strojir-
nam samotnym. Jaky pfinos pro Chotébor strojirny mély a jak by vypa-
dala Chotébor, kdyby nikdy nebyly zalozeny?

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.



Interiérové objelkty

03.16_INT1

Typ: Zastaveni détské linky

Téma: Najdi partyzana

Popis: Nenapadnost partyzanl a schopnost unikat spatfeni a chyceni byla
jejich silnou strankou. V tomto panoramatickém dioréamatu vyuziva-
me mechaniku oblibené hry ,Najdi Valda“ — zde budou v ilustraci lesa
schovani partyzani.

Mechanika: Diorama

Vizuélni reference;:

Vitriny

03.16_V1

Typ vitriny: Vitrina integrovana do mobiliare
Téma: Socialismus — Spatna stranka

Sbirkové pfedméty: Kniha Vier Bucher von der Nachfolgung Christi, klobouk Karla Janacka,
potravinové listky

03.16_V2

Typ vitriny: Vitrina integrovana do mobiliare



Téma: Socialismus — konzumni stranka

Sbirkové pfedméty: Kabelka, fén, vlajeCka Strojirny Ransko, odznaky Strojirny, zaveésny znak
pfedsedy MNV v Chotébofi ¢i jeho zastupce, informacni bulletin &. 17
,100 let slévarny NR", brozura Umélé hmoty...

03.16_V3
Typ vitriny: Suplik
Téma: Socialismus - intimni strdnka

Sbirkové pfedméty: Dobovy toaletni papir, dobové intimni viozka Violetta + pytlik s deseti
kusy



03.17 Zatisiz20. stoleti

Popis

Na dvou obrazovkach se zde promitaji fotografie z riznych moment( chotéborské historie.
Tématem nasi vystavy je urgita propojenost udalosti a zachyceni toku ¢asu, a tato slide-show
dobovych snimkl by tento duch méla podporovat.

Audiovize

03.17_AV1

Typ: Prezentace fotografii na dotykové obrazovce

Téma: Civilni obyvatelé

Popis: Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.

03.17_AV2

Typ: Prezentace fotografii na dotykové obrazovce

Téma: Valka

Popis: Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum

v Chotébori.



03.18 Otisk

Popis

Do této ¢asti expozice budou vybrany predméty, které symbolicky znazorruji svij mozny
budouci vyznam pro Chotébof, potazmo pro kraj. Pfedméty budou vytistény na 3D tiskarné
v jednotné barvé. Samotny 3D tisk odkazuje na neurgitost a symboli¢nost predmétu. Jedna
se tak o reprezentativni predméty postihujici témata, ktera mohou byt dllezitd, ale vzhledem
k budoucnosti se jejich prinos jesté mUze vyvijet — dllezitost predmétu mUze vzrlst, nebo
naopak poklesnout. Pfedmeéty budou doplnéné textem na Sikming, ktery navstévnikovi ozrej-
mi symboli¢nost predmétl. Zejména pak myslenku, Ze v sou¢asné dobé nelze odhadnout,
co bude dulezité za nékolik desetileti.

Vitriny

03.18_V1

Typ: Proskleni v bo¢nim vyrezu vitriny
Téma: Soucasnost

Pfedmeét: Lahev od piva s logem chotéborského pivovaru
03.18_V2

Typ: Proskleni v bo&nim vyfezu vitriny
Téma: Soucasnost

Predmét: Komponent 3D tiskarny (3D tisk Prsa)
03.18_V3

Typ: Proskleni v bo¢nim vyfezu vitriny
Téma: Soucasnost

Predmét: Logo Festival fantazie

03.18_V4

Typ: Proskleni v bo¢nim vyrezu vitriny

Téma: Soucasnost



Predmét:
03.18_V5
Typ:
Téma:
Predmét:
03.18_V6
Typ:
Téma:
Predmét:
03.18_V7
Typ:
Téma:
Predmét:
03.18_VS8
Typ:
Téma:
Predmét:
03.18_V9
Typ:
Téma:
Predmét:
03.18_V10
Typ:
Téma:

Predmét:

Hokejka (hokejovy stadion)

Proskleni v bo&nim vyfezu vitriny
Soucasnost

Logo mésta Tiszaflred (partnerstvi s madarskym méstem Tiszaflred)

Proskleni v bo¢nim vyfezu vitriny
Soucasnost

Lilie (symbol skautl, Petr Hajek)

Proskleni v bo¢nim vyrezu vitriny
Soucasnost

Letadélko (2017 mistrovstvi svéta v akrobacii)

Proskleni v bo¢nim vyrezu vitriny
Soucasnost

Triangl (hudebni sbor Doubravan)

Proskleni v bo¢nim vyfezu vitriny
Soucasnost

Znak muzea

Proskleni v bo&nim vyfezu vitriny
Soucasnost

Stary film (symbol kina)



03.19 VKlidu

Popis

Sezeni pred koncem expozice a pred 03.20_AV1



03.20 Pénadni

Popis

Navstévnikova cesta patrem konc¢i u zavere¢ného animovaného videa, ktera shrne pointu
celé vystavy: a totiz, ze vS8echny véci navazuji na sebe. Geologické jevy zde zpUsobily vytvo-
feni pfihodnych podminek pro zivot, diky tomu se tu usadili lidé, vzniklo mésto. A celé jeho

dgjiny Ize ¢ist jako pavucinu vzajemneé se ovlivhujicich udélosti, které uvadi do pohybu ¢asto
bézni lidé. Dal se tak vypravi pribéh, kterého jsme vSichni soucasti.

Audiovize

03.20_AV1

Typ: Animované video promitané do Sikmin

Téma: Chotéborska péna dni

Popis: Zavéreéné video, které by mélo navstévnikim poskytnout silnou te¢ku

za celou vystavou, pripomenout nejsilngjsi emotivni momenty a zdU-
raznit propojenost mezi lidskou historii a pfirodou. Video vyjde z kresby
inspirované skutec¢nou krajinou kolem Chotébore, shrne nejzasadngjsi
momenty vystavy a skonci opét v kresleném vyjevu odrézejicim sou-
¢asnou podobu Chotébore.

Zvuk videa je emitovany do prostoru.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébofi.



03.21 Ozvény

Popis

Tésné pred ochodem zpatky na chodbu mize jesté navstévnik pfilozit ucho k naslechovému
mistu, kde zaslechne Utrzky jednotlivych informaci, které béhem vystavy mohl zaznamenat:
jsou ale zdUraznény ty momenty, kdy néjaké skutec¢nost vedla k jiné (napt. vyhodné poloha
na kfizeni feky a cesty zapficinila vznik mésta).

Po tomto zavéreCném momentu se navstévnik vraci do prizemi a opousti vystavu.

Audio

03.21_AU1 (2x)

Typ: Audio zastaveni

Téma: Ozvény expozice

Popis: Intimni naslechovéa mista, kde se opakuji dllezité ¢asti, které zaznély
V EXpOZICi.

Vice informaci v dokumentu: Scénare audiovizi pro méstské muzeum
v Chotébori.



03.22

Grafika

03.22_G1
Typ:
Téma:

Popis:

03.22_G2
Typ:
Téma:

Popis:

Podesta a schody

Celosténna grafika
Pfechod z pfirody do historie

Celoplo$né zpracovana grafika, ktera symbolizuje pfechod z pfirody do
toku historie.

Celosténna grafika
Historie

Celoplo$né zpracovana grafika evokujici tok ¢asu v historii.
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Za studio Krutart pripravili:

Za konzultace dékujeme:

Ing. arch. Bara Klapalova

vedouci art directorka

MgA. Pavel Gotthard, Ph.D.

hlavni scenérista

MgA. Juliana Silvie Kamas
vykonna producentka
+420736452 855

juliana.silvie@krutart.cz

Méstské muzeum Chotébor
Mgr. Michal Kamp
Mgr. Lenka Dolanové, Ph.D.

pracovni skupina mésta Chotébor a CEKUS
Bc. Michaela Krpalkova

Mgr. Stanislav Pavlicek

Mgr. Michal Rozhon, Ph.D.

Mgr. Bc. David Safranek

Ing. Tomé&$ Skaryd

odbornik na geologii a pfidruzena témata

Mgr. Jan Doucek

hardwarova feseni

3D Sense, s. 1. 0.
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